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Vista Rapida:

GemCad es un programa de disefo asistido por ordenador para el facetado de gemas. Se
ejecuta bajo Windows 95 o posterior en ordenadores compatibles PC con resolucion de
pantalla de 800X600 o mayor. GemCad simula una maquina de facetar y muestra vistas
muy precisas de la piedra en 3D. GemCad tiene en cuenta la simetria. Por lo que
tipicamente solo hay que cortar una fraccion del total de las facetas para obtener el disefio
completo. Gemcad puede seguir el camino de los rayos de luz a través de la piedra
permitiendo asi optimizar el disefio para minimizar la pérdida de luz. El producto final es un
diagrama de facetado muy preciso que muestra varias vistas de la piedra con angulos
precisos, indices y dimensiones.

El programa tiene tres objetivos fundamentales:

1. Comprobar la precision de un diagrama existente. Comprobar dicha precision en el
ordenador permite examinar la precision del diagrama y descubrir fallos antes de
malgastar una piedra valiosa.

2. Modificar un diagrama: Se puede partir de un diagrama existente y modificarlo para
optimizar sus prestaciones Opticas para diferentes materiales. Se puede escalar un
diagrama para hacerlo mas grueso o mas delgado para adaptarse a las dimensiones
de la piedra sin tallar.

3. Disefiar un diagrama partiendo de cero: Los usuarios avanzados de GemCad pueden
crear nuevos disefios. GemCad libera al usuario de los pesados calculos requeridos
para determinar angulos.

Gemcad para Windows abre archivos creados por Gemcad 4.5.1 para DOS, y el DOS
GemRay puede abrir archivos hechos por GemCad para Windows.

Gemcad no modela superficies curvas o huecos y esta limitado a disefios convexos que
pueden cortarse en cualquier maquina de facetado.

Si dispone en su ordenador de los disefos de facetado incluidos en la base de datos
Datavue Il, GemCad puede acceder a ellos directamente.

Puede encontrarse informacion actualizada de GemCad en www.gemcad.com.

Diseinos de muestra:

El programa de instalacién de GemCad puede instalar un numero de disefios de muestra en
su sistema. Si no se ha especificado nada en contra, estan situados en el archivo
C:\Archivos de Programa\GemCadWin\Designs

Tutorial de comienzo rapido: Comprobacion del disefo de una talla:

¢ Por qué no empezar por comprobar el diagrama de una talla existente con el ordenador?
Si dispone de un diagrama que nunca ha tallado antes, la comprobacion del disefio (proof-
cutting) verificara los angulos e indices en el diagrama segun esta disefiado. Esto es
particularmente util para disefios realizados antes de la existencia de los ordenadores.
Incluso para diagramas que son precisos, es facil tener pérdidas debidas a que el disefio
cambia drasticamente cuando se cortan las facetas. Si se corta con una mala referencia en
la piedra o mirando a la faceta errénea, es dificil obtener el tamafio deseado de la faceta. A
veces la secuencia de corte no esta especificada o usted y el disefiador tienen diferentes
opiniones sobre la secuencia de corte. Algunos disefios se convierten en disefios de
encuentro en un punto (meet-point) si los pasos se realizan en un orden diferente. Lo
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importante a considerar es que la comprobacioén del disefio (proof-cutting) en el ordenador
puede salvar valiosa materia prima e incrementar su produccion.
Para resumir la utilizacién de la Comprobacion de disefio:

o Verifica la precision del diagrama

e Verifica el orden de tallado

e Muestra como se ve el disefio después de cada paso.
A continuacion se incluye un diagrama de la talla brillante estandar, para mostrar el
diagrama finalizado.

Angulos para |.R. = 1.540

57 + 16 en el filetin = 73 facetas
simetria de imagen especular y 8-fold
indice 96

L/W =1.000 T/W = 0.584 U/W = 0.584
P/W =0.442 C/W = 0.111
Vol./W?=0.182

CULATA

G 90.0° 03-09-15-21-27-33-39-45-51-57-63-69-75-81-87-93
1 42.5° 03-09-15-21-27-33-39-45-51-57-63-69-75-81-87-93
2 41.5° 96-12-24-36-48-60-72-84

CORONA

A 34.0° 03-09-15-21-27-33-39-45-51-57-63-69-75-81-87-93
B 28.0° 96-12-24-36-48-60-72-84

C 16.0° 06-18-30-42-54-66-78-90

T 0.0° Tabla
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Primero, aseguresé de que

Fie Edé Yes Peloin Habace Hep

todas las ventanas de Gemcad NEEHS onmed ¥

estan visibles. Su pantalla = %
deberia verse mas o menos = =
como la figura a la derecha. & »
(Los colores y el estilo de la = %

ventana pueden variar con la
version de Windows vy la
eleccion de colores que se haya
realizado en el panel de control
de Windows). Si todas las | ..r. e
divisiones de la pantalla no jue  me G
estan visible, mover el puntero |... . - -
del ratén sobre los separadores | :|
horizontales y verticales
introduzca las divisiones de la |7 wu [ G ] o |
pantalla, presione el boton
izquierdo del ratén y arrastre los
separadores uno a uno hasta
que la pantalla se parezca a la L= e
figura de la derecha. Si encuentra problemas en este paso, pase a consultar la seccion
Distribucion de Pantalla (Screen Layout).

Flara | Angs | Iredam | Crting Iralruchiom

Debera de introducir gran parte de la informacion para nuevas facetas en el cuadro New
Facet _Info (Informacion de Nuevas Facetas). El siguiente paso es situar la simetria
(symmetry) to 8-fold, mirror-image. Esta es la informacién por defecto. Si ha cambiado la
simetria, haga click en el cuadro Symmetry y introduzca el valor 8. Asegurese de que el
cuadro mirror esta marcado. Si previamente se ha seleccionado una rueda de indice (index
gear) diferente, vuelva a situarla al valor por defecto de 96, (usando el comando Edit, Index
Gear).

Comience cortando las facetas del Filetin (girdle). Escriba 90 en el cuadro de angulo
(Angle) y 3 en la caja de Indice (Index). Haga click en el botén Aplicar (Apply) que podria
también estar indicado como Cortar Faceta (Cut Facet).
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Debe de mostrarse en la
pantalla una figura parecida a la

1 Uniitled - GemCad
Fb= Ed asa Prelown Haviasce Hep
Ow@&E™ o d T

de la derecha. GemCad conoce
que debe cortar 16 facetas en
el filetin debido a la simetria.
Las facetas grises son los
bordes del bloque en bruto. Si
no se obtiene esta forma de 16
lados, presionar el botén
deshacer (Undo) ** en la barra

Tt

B

de herramientas (Toolbar) vy
probar de nuevo. Mueva el
puntero del raton a la derecha
como esta indicado por el
cursor en forma de cruz en la
imagen. Después haga click con
el boton izquierdo del raton. El

Misa Fial Iy
Iredes

Center-ao-Facet

Aryge Dishance

cuadro del didlogo Punto en el
Borde (Point __on _ Edge)

aparecera en la pantalla. Haga

| Angs iradazm

Marm

0. oo O 152 | - 37 30-T045-5 | A0 E3- 40 " S-8 L -E00

Ay

ulting Irainuchons

11+ 16 graes = 16 Facely

Click en el boton Use to Cut. Este punto establecera el plano del filetin y la profundidad de
corte para las facetas iniciales. Introduzca un angulo de 42° y un indice de 3 y haga click en
el botdon Aplicar (Apply). GemCad cortara16 facetas iniciales, haciendo una piramide.

A continuacién, mueva el cursor, [EREIEEEE Gl
. . . Fle Edt Y Peloin Qabsce Help
como se indicaenlafiguradela | geo@ed v =mao t
derecha, como se indica por la w8 e B
cruz y el pequefo circulo rojo o. | NS
Una vez que el puntero esta = “\|/ /N3
suficientemente cerca del circulo _ Y i
rojo, el circulo rojo aparecera L — ]
debajo de la cruz. Haga click con “ VAR
el boton izquierdo del ratén y haga I ~i'___§_,':~._f""f"
click en el boton Use to Cut. PEE
Introduzca un angulo de 41° y un |~
indice de 96. Haga click en el |Juse e  f2™
boton Apply, y GemCad cortara 8 |, .
facetas principales. Esto completa |
la culata. :
Sywrely =
| 8 sod & o ([ Apck Jea
Use el comando del ment |[ere == Fm—
Edit/Transfer o haga click en el GE GBEADBELDLSRDE
botén transferencia de bloque i S Ll
en la Toolbar (barra de herramientas) para voltear la piedra.
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Su piedra debe verse como
la figura de la derecha. Ahora
estamos listos para cortar las
facetas iniciales de la Corona
y establecer la altura del
filetin. Mover el puntero del
ratbn como se indica en la
figura de la derecha, justo
encima de la linea del filetin.
El total de la faceta del filetin
debe de resaltarse en verde.
Si solo se resalta un borde,
mueva el cursor lejos del
borde hasta que la faceta se
resalte. Este punto
establecera la altura del
filetin Haga click con el
boton izquierdo del ratéon y
clic en el boton Use to Cut.
Introduzca un angulo de 34°
y un indice de 3, haga click

+ Untithed - GewCad
Fe Edt Wesn Prelown Hadace Hep
OF@SDS™ amsiag ¥

L S

PRCFOEM
.
L
LB

| Tredaami

O 15210 S AN | SRS L
OO0 15 2 1 2T 33 35 5 1 EP £ 320 P A1 -B7 53
L2246 T

Ay

_ laliing lmlruchom: [

24+ 1E guaesy = 40 Lagaity

en el boton Apply y GemCad cortara 16 facetas iniciales de la Corona:

Ahora estamos listos para
cortar las facetas principales
de la corona. Mover el
puntero del ratbn como se
indica por el circulo rojo.
Esto deberia estar en la
linea entre la corona y el
filetin. Haga click con el
botdén izquierdo del raton y
click en el boton Use to Cut.
Introduzca un angulo de 28°
y un indice de 96, haga click
en el boton Apply, vy
GemCad cortara las 8
facetas principales de Ia
Corona.

+ Untited - GemCad
Fle Edn Yes Peloin Havbsce  Hep

D&M o~ d ¥

Misa Facat Iy
LConter-toF soat

e Iredes [aitmnce
!
Fomix L £
1
2
1
Sarurairg
| 8 4o panw || Spck Do
Marm | Anga Lrbaems Dudting rstruchon -
]
.- GO 152 |7 S RS | A S 0 T2 -7
A5 OG0 | 52 127 33 395 5 L G538 0 5B 1-E7-53
SLEF BLRM-H-ETEM N
Hasdy &) + 1E gmcley = 56 Lacaiy
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Ahora estamos listos para
cortar las facetas estrella.
Mueva el puntero del raton

como se indica por el circulo
rojo a la punta de la facetas
iniciales a lo largo del borde a la
posicion 6 del indice. Haga click
con el botdn izquierdo del ratén
y click en el boton Use to Cut.
Introduzca un angulo de 16° y
un indice de 6, haga click en el
boton Apply y GemCad cortara
las 8 facetas estrella.

Mueva el puntero del raton
como se muestra en la figura de
la derecha. Deberia ver un
circulo rojo o alrededor del
punto de encuentro. Haga click
con el boton izquierdo del ratén
y click en el boton Use to Cut.
Introduzca un angulo de 0° y
haga click en el boton Apply.
GemCad cortara la faceta tabla.
Esto completa el facetado.

1 Uintitled - GemiCad
[le Edt Wies Peloen Aubace Hep
e &™ o d ¥

S
B0
Misa Facst ks
e Indes
Forle X i} —
. h .- || _-' /\/
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| dold o || Bpol i Tt o H\L_\"'L
Marm  [Args (Vw0000 000000 0000000 Codting limtrachom, : A
FORTLION
. TR 1 52 17 B TR 5 - T T2 -7
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ALEr P L2-24- B H-E0-T2-4 X
Plasdy i) + 1E gucles » B lagety
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Fle Edt Wiew Pl Hubsce Help
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2,50 D501 52 L 27+ 333545 51 -5 3-8 75-8 L - E7-53
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Heady 55 + 18 gueliess » 1 Lacaty
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7 Untithed - GemCad

El siguiente paso es nombrar [ s mae fase s
(etiquetar) las facetas. Mover |J@&5&™ < ~mao 7
el cursor como se indica a la
derecha. Deberia haber un
pequefio punto rojo en el
dibujo de la piedra, no una x
roja. Si no, mueva el raton
ligeramente alejado del limite
de la piedra. Haga click con el
boton izquierdo del ratén, y Jus

aparecera el dialogo Facet . Mo Facst ks S
(Si por el contrario, aparece el | ™= f==
dialogo Edge ,haga click en e - ' z

Cancel y pruebe de nuevo.) -'§|
Haga click en el cuadro de Sy |
edicion etiquetado Name y [ ks s [y ]|

escriba G en el. Haga click en b S - 5

el boton Apply ,y Gemcad [I™™ .. cosoossensssmnns

etiquetara la faceta del filetin |: bre- v e .
Haady BF + 18 gucleny & 71 Lageiy

con una fleche y G, como se
muestra en la figura siguiente.

A continuacion mueva el cursor

Fle Edt Wess Pwdoen Bambsce  Hep

al interior de la faceta | gessn@s e~ =a 2

etiquetada como 1 a |la n =
derecha. GemCad resaltara la =
faceta en verde. Haga click con
el botdn izquierdo del raton,
click en la caja Name, escriba
1 y haga click en el boton
Apply. Vera aparecer un 1
dentro de la faceta. Continte
hacienda click en las facetas,
una cada vez, y nombrandolas,
como se indica a la derecha.
Se dara cuenta de que los
nombres de las facetas

aparecen en la columna Name > ] o | [ - - LV A
. . | # P - ] =t v+-
de las instrucciones de corte
en la parte inferior. e o A — -
D 050127 A Bl 57 £ 7o a1 7.5
&5 W= L 2= 244350 T -0 -
Hear 87 + 16 guclest = 71 lscaly

Esto finaliza el disefio de brillante redondo. Puede guardar el disefio con el comando de
menu File/Save. Eche una mirada al diagrama con el comando Edit/Print Preview.
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Después de practicar este tutorial un par de veces, pruebe a realizar el disefio del anterior
diagrama de facetado sin seguir este tutorial. Si es capaz de hacerlo, esta preparado para
realizar de forma segura otros diagramas.

Este es un sumario de lo que se ha aprendido:

e Puede redimensionar los paneles de de las ventanas de GemCad's arrastrando las
barras que dividen los paneles.

e GemCad simula una maquina de facetar.

e GemCad muestra como se ve la piedra después de cada paso.

e Indica a GemCad la profundidad de corte de una faceta graficamente con un punto.

« Como con una maquina de facetar, se corta primero un lado de la piedra y después
transfiere el corte al otro lado.

e Para especificar un punto de encuentro, un punto de un borde o un punto dentro de
la faceta, se hace click en el punto con el ratéon y se hace click en el botén Use to
Cut.

e GemCad hace uso de la simetria del disefio para cortar varias facetas a la vez.

« Introducir el angulo y el indice de una nueva faceta en las cajas de edicidn en la caja
New Facet Info.

« Cuando GemCad tiene suficiente informacién para cortar una faceta, el botén Apply
cambiara Cut Facet. Haciendo click en este botén, se dira a GemCad que corte la
faceta y todas las otras facetas relacionadas a ella por simetria.

e Los nombres de las facetas aparecen como etiquetas dentro de las facetas. Las
facetas del filetin estan etiquetadas fuera del dibujo de la piedra en la vista por
debajo.

o Para selecciona una faceta del filetin, se mueve el puntero del raton justo por fuera
del dibujo de la faceta en la vista por debajo.
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Screen Layout (Distribucién en la Pantalla)

La distribucién basica de la
pantalla de GemCad es la que
se ve a la derecha. Los colores
y el estiio de las ventanas
pueden diferir dependiendo de
la version de Windows y de las
selecciones de color que se
hayan realizado en el panel de
control. GemCad usa un tipo
especial de ventana Illamada
pantalla dividida, que esta
distribuida en cuatro paneles
separados por pequefias
barras. Estas barras pueden
desplazarse para redimensionar
los paneles, arrastrandolas con
el puntero del raton. Para
arrastrar una barra, situar el
puntero del raton sobre la barra,
presionar el botdn izquierdo del

+ Untitted - GewCail mEE

Eie Edit Ve Pelon Hatisce Heloo o Wiy Bad

OFESHEY e d T Teeibar

Spin View

L L

M sl il
ConterdoFacet
e Indes Ciiiance
| |

T" New Facet Info

1

vty

| 8 e o

Pl
FaTLION

Irdaams

| Angls

= wecaz Gutting Instructions View

LA ECHM 15215
#1000 S LE-24- 0648801284
Hesd  Spans B

Qutting lrainkhcra -~

A7 + 16 guclest = 13 bagety MM

raton y mantenerlo presionado mientras se mueve el raton en la direccion de una de las
flechas. Cada uno de los cuatro paneles puede agrandarse hasta ocupar la ventana
completa. Cuando uno de los paneles esta oculto, se puede encontrar la barra que le
corresponde a lo largo del borde del panel vecino.

Las Cuatro Vistas (Four View)

El Four View muestra cuatro vistas de la piedra desde diferentes puntos, o solamente una
vista dependiendo de los ajustes del conmutador View/Zoom. Ademas de representar la
piedra, se usa para seleccionar los puntos para cortar una nueva faceta. En general, se
necesita al menos un punto para establecer la profundidad del corte para una nueva faceta.
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Seleccionando Puntos: Las Cuadros Point Dialog

Segun se mueve el puntero por el panel Four View, GemCad resaltara las diferentes partes
de la piedra. Cuando se hace click con el botén izquierdo del raton en Four View, aparece
un cuadro de dialogo. El cuadro de didlogo que aparece depende de lo que esta resaltado
cuando se hace click. Si el puntero del raton esta cerca de un punto de encuentro de tres o
mas facetas, GemCad pondra un circulo rojo sobre el punto de encuentro. Si el puntero del
raton esta cerca de un borde, GemCad resaltara el borde en color verde. Si el puntero esta
en el interior de una faceta, GemCad resaltara la faceta entera. Haciendo click con el boton
izquierdo del raton aparecera uno de los varios cuadros de dialogo. Todos los cuadros
tienen tres botones en comun:

e Use to Cut
e Zoom In/Out
e Cancel

Haciendo click en el botén Use to Cut Se colocaran las coordenadas del punto en la caja
New Facet Info. Este punto se usara como una pieza de informacion para determinar el
plano de la siguiente faceta a cortar. Este es el boton por defecto, la barra de espacio o la
tecla Introducir +! pueden usarse en su lugar.

El boton Zoom afecta a como se presenta la piedra en el panel Four View. La vista que
rodea al puntero del ratdon puede aumentarse hasta ocupar la ventana completa. Si la vista
ya esta aumentada, haciendo click en este botdn se pasara a la situacién de cuatro vistas.
La etiqueta del boton del Zoom alternara entre Zoom In y Zoom Out de acuerdo a la
situacion. El boton del Zoom alterna entre los dos aumentos, por lo que no hay manera de
zoom adicional en la piedra. Si se necesita mas aumento, se puede agrandar la ventana
Four View para que ocupe la ventana complete de GemCad . Se puede probar a maximizar
la ventana completa de GemCad para que ocupe la pantalla entera. El aumento puede
variarse también usando el comando del menu View/Zoom. Se puede aumentar
ligeramente la ventana ocultando las barras de herramientas y de estado con los menus de
comando View/Toolbar and View/Status Bar.

Uno de los cuatro cuadros de dialogo diferentes aparecera cuando haga click en el panel
Four View. El dialogo depende de lo que esté resaltado segun se mueve el ratén. Los
cuatro dialogos son:

¢ Meet Point
« Point on Edge
o Facet

e Outside Stone (Pierce)

El cuadro de Dialogo Meet Point (Punto de encuentro)

MeetPon @)
El cuadro de dialogo Meet Point aparece cuando se hace click con S
el botdn izquierdo del ratén cuando el puntero del ratdén esta cerca
de un punto de encuentro de tres o mas facetas que esta marcado | 000000 [Cznca]
con o. Cuando se situa el puntero del raton en Four View cerca de M Zoomin
un punto de encuentro, el punto de encuentro estara marcado con Z [ 073231066 Cancel
o. Cuando se hace click con el boton izquierdo del raton, el didlogo

muestra las coordenadas xyz del punto y permite que el punto sea
usado.
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El Cuadro de Dialogo The Point on Edge (Punto en el Borde)

El didlogo Point on Edge aparece cuando se [R&SEIEE ®
hace click con el botdn izquierdo del ratdén cerca Nea End FarErd Difarence
del borde de una faceta cuando dicho borde AT + [2. 00000000 « [0380 - 019w
estd resaltado en verde con una x roja en el v[oemerss - v[oshwan - ¥ [072. 008w
borde cercano al cursor. Las coordenadas del e T (TP
final del borde mas cercano al puntero del raton
son el Near End, y el otro final es el Far End. El SeectedPort | Lengthof edge [0368= 1FW
cuadro etiquetado Length of edge muestra la  [018847443 Angle between (55 57
longitud del borde como una fraccion del ancho v [030aaags1 Fracion of [ 7 7e5a0

. , . . " o Zoom In
de la piedras. Asi mismo, el cuadro etiquetado o T SR =
Difference muestra como se proyecta esta Fracton of W | 0 03300963 Coree!

longitud en los ejes de coordenadas xyz. El
cuadro etiquetado Angle between facet normals da la diferencia en angulo entre dos
vectores normales (perpendiculares) a los dos planos que comparten el borde. Este angulo
es el angulo diedral entre las dos facetas que comparten el borde. En general, angulos
menores que 5° son dificiles de pulir sin obtener una sola faceta redondeada en lugar de
dos facetas con un borde afilado.

Hay dos cuadros de edicién que permiten introducir no solo el punto del puntero del raton,
sino cualquier punto a lo largo del borde. El cuadro etiquetado Fraction of total edge
length tiene como objetivo elegir un niumero entre 0 y 1.La fraccién 0 da el final cercano del
borde y la fraccion 1 da el borde alejado. La fraccion 0.25 selecciona un punto del borde a
un cuarto de la distancia entre el extremo cercano y el lejano. De forma similar, el cuadro
etiquetado Fraction of W da la longitud desde el extremo cercano al punto seleccionado en
unidades o fracciones del ancho de la piedra (la dimension llamada W). Es decir, se ha
cortado la culata de un disefio y se ha transferido y se esta preparando el corte de la
primera faceta de la corona. Para hacer el grosor del filetin exactamente del 2% del ancho
de la piedra (W), hacer click en el borde correspondiente y cambiar el numero Fraction of
W a 0.02 (2%). Segun se cambian los numeros en cualquiera de estos dos cuadros
blancos, las coordenadas en el cuadro Selected Point cambian de acuerdo a los citados
nameros.

Un cuadro de dialogo similar aparece si se entran 2 puntos y se presiona el botén Between
1.2 en el cuadro New Facet Info. El punto 1 sera el extremo “cercano” y el punto 2 el
extremo “lejano”.

Si se quiere seleccionar un punto del borde cercano a un punto de encuentro, pero
GemCad quiere seleccionar en su lugar el punto de encuentro, hay un par de trucos. Uno es
un punto del borde algo mas alejado del punto de encuentro y después usar la funcién del
cuadro de edicidn Fraction of total edge length y escribir un nUmero mas pequefio. El otro
truco es mantener presionada la tecla control Cirl . Esto permitira acercarse mas al punto de
encuentro antes de que GemCad cambie de resaltar el borde a resaltar el punto de
encuentro.
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El Cuadro de Dialogo Facet (Faceta)

El didlogo Facet aparece si se hace click J&& =
dentro de una faceta en el Four View cuando Part cri Facet Coodnales Copy to New Facet Irfo Bex

una faceta esta resaltada. ElI punto esta x [023062551 [ Uie il | e [3L000000°  Capy
indicado con un signo mas rojo + debajo del v[0B2345678 Zoomn ndes [100 Copy |

puntero del ratéon. La faceta entera estara z [0i713082 Corterioincet [TETH568 Copy
resal’gada en verde. EI d_|alogo Facet tiene tres pres [TTTTTWE 2o rcept [T Copy
propositos, como se indica por los tres grupos -
de controles: | FTre

Hama |"- Uncul/Recul | Delele Facet |

Cutting inatnuckions | __Eelebe'li]

1. Introducir un punto en el interior de la faceta.

2. Editar una faceta o un grupo de facetas. banoert oo scae % vin) | 20 Corcsl_|
3. Copiar la informacion sobre la faceta para
cortar una nueva.

El grupo de controles etiquetado Point on Facet Coordinates es similar a los otros
didlogos sobre puntos. El Area de la faceta se da como una fraccion del cuadrado del
ancho de la piedra.

El grupo Edit This Facet tiene varias elecciones. EIl Name (Nombre) de la faceta queda
situado dentro de la faceta para etiquetarla. También, el nombre se coloca en la primera
columna de las instrucciones de corte. Las Cutting Instructions (Instrucciones de Corte)
se colocan en la columna derecha de Cutting Instructions View. Esto se hace para
describir un punto de referencia o informacion sobre la profundidad de corte.

El boton Uncut/Recut (Deshacer corte/Rehacer Corte) deshace el corte de todas las
facetas en el grupo que tienen el mismo area y entonces ajusta el indice e al siguiente
punto (si se necesita) y situa el indice en el cuadro New Facet Info. Esto se usa para editar
una faceta existente. Antes de hacer click en el boton Uncut/Recut, probablemente se
quiera seleccionar uno o mas puntos de encuentro en la faceta. Esto se debe a que al
deshacer el corte de la faceta algunos de los puntos de encuentro desaparecen.

El botén Delete Facet (Eliminar Faceta) eliminara la faceta mas cercana. El boton Delete
Tier (Eliminar fila) eliminara todas las facetas de esta fila cuyo area sea igual al de la
faceta seleccionada. Si la fila tiene facetas de formas diferentes y se quiere borrar todas en
la fila, hacer click en la linea que contiene la faceta en Cutting Instructions View en la
parte inferior de la pantalla para obtener el cuadro de dialogo Edit Tier.

El cuadro New angle (Nuevo Angulo) se usa para escalar la relaciéon de tangente del lado
de la piedra que contiene la faceta. Escriba un nuevo angulo y haga click en el boton Apply
para usar esta caracteristica.

El grupo Copy to New Facet Info Box (Cuadro Informaciéon copiar a Nueva faceta) de
los cuadros de texto estatico y los correspondientes botones Copy se usan para presentar
informacion sobre la faceta y copiar informacion de esta faceta para cortar una nueva
faceta. Por ejemplo, el botdon Copy Index se usa para copiar el indice de la faceta
seleccionada al cuadro New Facet Info. Esto es muy util si se esta realizando un paso de
corte y se quiere hacer otra fila con las mismas posiciones de indice que el primer grupo.
De la misma forma, el botén Copy Angle copiara el angulo de la faceta seleccionada al
cuadro New Facet Info. El cuadro Center-to-facet da la distancia desde el plano de la
faceta al origen, el punto (0,0,0). El botén Copy es muy util para marcar disefios ECED
(Equal Center-to-Edge Distance = Igual distancia centro a centro) . El cuadro Z-axis
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intercept (Interseccion con eje Z) da la distancia del origen al punto en el que el plano de
la faceta encuentra el eje del dop. Esto es muy util para editar facetas que se encuentran en
un TCP (Temporary Center Point = Punto central temporal), incluso si otras facetas ya han
cortado ese TCP.

El didlogo Facet también aparece si se hace click justo fuera del dibujo de la piedra en el
Four View. Esto selecciona la faceta que comparte el borde externo con el dibujo de la
piedra. La manera mas facil de seleccionar una faceta del filetin es posicionar el puntero del
ratén en la vista por encima o por debajo justo fuera del margen de la piedra a lo largo del
borde de la faceta que comparte el borde con la faceta del filetin. Habra un pequefio punto
rojo cuadrado - cerca del cursor. S en su lugar hay una x roja, el puntero del raton esta
demasiado cerca del borde y necesita ser alejado un poco del margen de la piedra.
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El cuadro de dialogo Outside Stone (fuera de Ila piedra)

El dialogo Outside Stone (Pierce) aparece si se hace click en REESEEEEEE]
Four View fuera de la piedra. Selecciona un punto debajo del S
puntero del ratdn. Una de las coordenadas sera cero. Por ejemplo, T

en la vista superior, la coordenada Z sera cero, como en el
ejemplo de la derecha. Esto se usa mas frecuentemente cuando
se corta el contorno de un filetin.

v [ oETEm

el ]

La Tecla Control

Algunas veces es dificil seleccionar una faceta pequena porque GemCad quiere seleccionar
un borde o un punto de encuentro en lugar de la faceta. Algunas veces es también dificil
seleccionar un punto en un borde cerca de un punto de encuentro. Si se mantiene
presionada la tecla Control mientras se mueve el ratén en Four View, GemCad permitira
seleccionar un punto de una faceta mas cercano a uno de sus bordes. También permitira
seleccionar un punto del borde mas cercano a un punto de encuentro. Un truco para
recordar esto es que la tecla Control da mas control.

A veces es mas facil seleccionar una faceta pequena en la Cutting Instructions View en
lugar de tratar de seleccionarla con el raton en la Four View.

La tecla Shift

La tecla Shift se usa para hacer bordes que son exactamente horizontales o verticales. Si
se mantiene presionada la tecla Shift mientras se mueve el raton en Four View, GemCad
anclara el marcador al punto previo de manera que se alinea horizontal o verticalmente con
el punto previo. GemCad recuerda la situacion del punto previo haga click o no en Use to
Cut. Cuando se hace click con el boton izquierdo del ratdbn mientras se mantiene
presionada la tecla shift, GemCad selecciona el punto indicado por el marcador en lugar del
puntero del raton. Un truco para recordar esta propiedad es que la tecla Shift permite a
GemCad desplazarse (shift) horizontal o verticalmente desde el punto previo.

Raytracing (Trazado de los rayos)

La Four Vlew también permite comprobar el camino que siguen los rayos (raytracing).
Haciendo click con el boton derecho del ratdbn se mostrara un unico rayo de luz en el punto
del cursor. El rayo se representara en todas las vistas. Si se mantiene presionado el botén
derecha del ratdbn mientras se mueve el ratbn, GemCad mostrara un conjunto de rayos de
luz continuo.

Copy to Clipboard (Copiar al portapapeles)

El comando Edit/Copy copia la Four View al portapapeles de Windows.
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El cuadro New Facet Info (Informacién de nueva faceta)

Corte de Nuevas facetas

Este cuadro de Dialogo recoge y representa la informacion que S€ hewfecst e oot toF s
le da a GemCad para cortar la nueva faceta o fila de facetas. g o= Dt
Cuando se ha dado a GemCad informacion suficiente para cortar . .
una nueva faceta, la etiqueta del boton Apply cambiara a Cut -

Facet. Haciendo click en el boton Cut Facet se le dirda a GemCad

que corte esta faceta o facetas. Los datos en Symmetry controlan . .~ ]
cuantas facetas se cortan y como estan espaciadas alrededor del | d4% riso: [ s | cew
indice de la maquina.

Para introducir un angulo o indice, hacer click en el cuadro correspondiente y escribir el
numero en el cuadro. Se puede cambiar un angulo o numero de indice hacienda doble click
en el numero y escribiendo encima de el. De la misma forma, se puede escribir o cambiar
las coordenadas xyz Points, pero esto raramente es necesario. Después de introducir un
angulo o indice, puede ser de ayuda presionar la tecla de Tabulador (Tab). Esto actualizara
el estado del boton Apply.

Si uno de los controles de edicion estd resaltado (como se indica por un cursor
parpadeante), presionando la tecla Enter + trabaja igual que el boton Apply/Cut Facet.

Para cortar una faceta, GemCad necesita tres datos de informacion. Se puede recordar de
la geometria que tres puntos determinan un plano. Las combinaciones mas comunes son:

e Angulo, indice y un punto
« indice y dos puntos

e Tres puntos

e Angulo y dos puntos

La combinacion de angulo, indice y un punto es la mas comun cuando se comprueba un
disefio existente. Las restantes combinaciones se usan en el proceso de disefio. Si se
especifican el indice y dos puntos, GemCad calculara el angulo. Si se cambia el angulo
cambiando el numero en el cuadro de edicidon Angle, GemCad descartara el segundo punto
y mantendra el primero. Cuando se dan tres puntos a GemCad , calculara el angulo y el
indice. El indice de la nueva faceta probablemente no caera en un numero entero, sino que
probablemente caera entre dos posiciones de la rueda de indice. Se puede editar el indice
y/o el angulo antes de presionar el boton Cut Facet button. Si se hace esto, GemCad
desechara los puntos Segundo y tercero.

La Center-to-Facet Distance (Distancia centro a faceta) es la distancia desde el plano de
la faceta al origen, el punto (0,0,0),el punto en el centro de las cuatro vistas de la piedra.
Esta distancia se mide perpendicular al plano de la faceta. Hay dos situaciones en las que
esta distancia es muy util. La primera es cuando se corta un disefio con igual distancia
centro a borde (Equal Center-to-Edge Distance = ECED). Estos disefos tienen un contorno
formado cortando facetas del filetin a 90° y una variedad de posiciones del indice pero a la
misma altura del mastil. Para hacer esto usando GemCad, se puede cortar una faceta del
filetin y hacer click en ella. Cuando aparece el didlogo Facet, presionar el boton Center-to-
Facet Copy. A continuacion se da a GemCad el indice de la siguiente faceta del filetin y un
angulo de 90°. Se puede usar el botén Angle Copy para ahorrar algunas pulsaciones de
teclado. Otro uso del Center-to-Facet Distance es para disefnar cortes redondos. Si se
corta un grupo de facetas a angulos e indices variados pero con la misma distancia centro a
faceta, el resultado es una forma esférica.
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La otra manera de obtener informacion dentro de los cuadros Angle, Index o Center-to-
Facet Distance es usar los botones Copy en el dialogo Facet. Estos botones copian bits de
informacion de las facetas existentes.

Symmetry (Simetria)

El control de edicion Symmetry Y el cuadro de comprobacion mirror-image estan
localizados en la esquina inferior izquierda del cuadro New Facet Info. GemCad entiende
dos tipos de simetria: radial, and mirror-image (imagen especular). Ambos tipos de simetria
son comunes en la naturaleza y en la vida diaria. Las flores y los radios de una rueda son
ejemplos comunes de simetria radial. Un disefio con simetria radial tendra el mismo aspecto
si se gira en alguna fraccién de una revolucion. El grado de simetria radial es el numero de
pasos requeridos para girar el disefo una revolucion completa (360°).

El otro tipo de simetria es el de imagen especular o simetria bilateral. Un disefio con este
tipo de simetria puede ser reflejado respecto a un plano sin que cambie el disefo. Ejemplos
comunes son la cara humana, el cuerpo y muchas hojas de los arboles. Con tal disefo, se
puede colocar un espejo con el borde a través del centro del disefio y la mitad reflejada sera
idéntica a la mitad que el espejo oculta. El eje de simetria bilateral de GemCad es siempre
vertical, como en el cuerpo humano. Si se quiere cortar una forma de pera con GemCad, se
encuentra que es mas facil orientar el eje de simetria verticalmente. (Se puede rotar el
indice de la maquina de forma que la posicion ID esté en un lado para hacer que los indices
se alineen con un diagrama existente). Si se necesita que el eje de simetria sea horizontal,
se puede rotar el disefio después de su realizacién.

Algunos disefos tienen a la vez simetria radial y bilateral o solamente una o la otra. Para
determinar el grado de simetria radial pueden contarse en cuantas piezas de pastel
idénticas puede dividirse el disefio. Al nUmero de piezas que se obtenga se le llamara veces
(-fold en el programa) . La analogia con el pastel funciona bien para simetria radial 3-veces
0 superior, pero para simetria 2-veces, el concepto no queda demasiado claro. GemCad
considera a los disefios tales como oval, Esmeralda y marquise como con simetria 2-veces
y especular. Los disefios que solo tienen simetria especular, tales como corazén, escudo y
pera tienen simetria 1-vez y especular y el eje de simetria debe ser vertical. Para GemCad,
un disefo sin simetria de ningun tipo tiene simetria 1-vez.

La mejor manera de explicar los conceptos de simetria de GemCad es con algunos
ejemplos. Cada ejemplo se cre6 con los datos de simetria que se indican bajo su figura.
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La simetria puede cambiarse en medio de un disefo si el disefio tiene simetrias mezcladas.
Cuando se salva un disefio, GemCad salva solamente los ajustes de simetria actuales.

The Between 1,2 Button (El Botén entre 1, 2)

El boton 1,2 se usa para seleccionar un punto a lo largo del segmento de linea imaginario
que une los puntos 1y 2 en el cuadro Points. Aparecera un cuadro de dialogo muy similar
al de Point on Edge. El punto etiquetado Near End es el punto 1 y el punto etiquetado Far
End es el punto 2. Si se hace click en el boton Use to Cut, el Nuevo punto reemplaza a los
puntos 1y 2. Esta caracteristica se usa muy raramente.

The Clear Button (El botén Borrado)

El boton Clear se usa para descartar toda la informacién en el cuadro New Facet Info. Esto
no tiene efecto en la simetria.
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The Spin View (La vista Giratoria)

La Spin View permite ver a la piedra desde cualquier angulo. Para rotar la piedra, se situa
el puntero del ratén dentro de la Spin View y se pulsa y se mantiene presionado el boton
izquierdo del raton mientras se mueve el ratén. Si el raton se mueve horizontalmente la
piedra girara alrededor del eje del dop, como si se girara la rueda de indice de la maquina.
Si se mueve el raton verticalmente la piedra se inclinara como si se cambiara el ajuste de
angulo. Si se mantiene presionada la tecla 1 (Shiff) mientras se mueve el ratdén, girara la
vista completa. Puede usarse la barra de espacio para redondear todos los angulos de vista
a los 10° mas cercanos. GemCad presentara el angulo de inclinacién (protractor) en la
esquina inferior izquierda de la vista.

El Spin View también permite hacer el trazado de rayos de luz (raytracing). Haciendo clik
con el botén derecho se mostrara un unico rayo de luz en el punto del cursor. Si a
continuacion se rota o inclina la piedra, se puede ver el camino del rayo en tres
dimensiones. Si se mantiene presionado el boton derecho del raton mientras se mueve el
ratdbn, GemCad mostrara un haz continuo de rayos de luz.

El comando Edit/Copy copia la Spin View al portapapeles de Windows.
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La vista Cutting Instructions (Instrucciones para el Tallado)

La vista Cutting Instructions presenta una tabla de los angulos e indices para cada faceta.
Cada linea de informacion corresponde a una fila de facetas. Todas las facetas en la fila
tienen el mismo angulo y altura y estan relacionadas usualmente por la simetria de la
piedra. Encima de esta vista, hay una pequena barra con los encabezados Name (Nombre),
Angle (Angulo), Indexes (indices) y Cutting Instructions (Instrucciones de tallado). Puede
ajustarse el ancho de las columnas manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratdon
mientras se arrastran las pequenfas lineas verticales que separan las columnas.

El cuadro de dialogo Edit Tier (Editar fila)

Cuando se mueve el puntero del ratén sobre esta }EEEE] ]
vista (Cutting Instructions), la linea debajo del puntero Bl This Facs . [iove s )
del raton sera resaltada en azul. Si se hace click en Eing akuctions thame |6 Mies Do

una linea en esta vista con el boton izquierdo del Lovelgube DeseTer |
raton, aparecera el cuadro de dialogo Edit Tier R ] e
(mostrado a la derecha). Este cuadro permite editar la = :
fila de facetas resaltada como si fuera un grupo. El S

botén Move Up mueve la fila una posicion en la lista
de instrucciones de tallado (cutting instruction list). De la misma forma, el botén Move Down
mueve la fila hacia abajo una posicién. El botén Delete Tier (Borrar fila) borra la linea y
borra también las facetas de las otras vistas. Esta es la manera mas facil de deshacerse de
una pequefa faceta que es muy pequefia para seleccionarla en el. Al contrario que el botdn
en el dialogo Facet con el mismo nombre, este elimina todas las facetas
independientemente de su tamafo. El boton en el didlog Facet elimina solamente las
facetas de la fila que tienen una superficie del mismo area.

El boton Uncut/Recut también elimina esta fila. Sin embargo, antes de borrarla copia el
numero de en el cuadro New Facet Info. La siguiente fila de facetas sera posicionada en el
mismo punto en las instrucciones de corte en lugar de al final. Esto es similar al botdn
Uncut/Recut en el didlogo Facet, Pero se aplica a todas las facetas de la fila
independientemente de su tamarfo. El boton en el didlogo Facet solo afecta a las facetas de
la fila que tienen el mismo area.

El grupo de controles etiquetado Edit This Facet (Editar esta faceta) permite editar las
propiedades de una faceta. EIl nombre (Name) se coloca en la primera columna y las
Cutting instructions se colocan en la columna de la derecha. Es posible que mas de una
faceta en una fila tenga nombre. Si se cambia el nombre de la fila, GemCad cambiara el
nombre de cada faceta que tenga nombre por el nombre nuevo. Si ninguna de las facetas
en la fila tiene nombre, el nuevo nombre aparecera en la faceta con indice mas bajo.

El cuadro New angle estd dedicado a tangent-ratio scale (escala relacién tangente) lo
mismo en la culata que en la corona. Para usar esta prestacion, se escribe el Nuevo angulo
y se hace click en el boton Apply Edit. Esto cambia no solamente la fila en la que se hace
click sino que escala todas las facetas en ese lado de la piedra. Este proceso ensancha o
encoge la piedra a lo largo del eje del dop pero no cambia la apariencia de la piedra por
encima o por debajo.

Los comandos de menu Edit/Sort y Edit/Rename in order afectan al orden y los nombres
en esta vista
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The Toolbar (Barra de herramientas)

NEEEF oo Bt @ %

La barra de herramientas proporciona atajos a los comandos de uso frecuente. Haga click
en los botones de la barra de herramientas para saltar a la descripcién correspondiente. El
conmutador View/Toolbar oculta la barra de herramientas, proporcionando un area de
pantalla mayor.

The Status Bar (Barra de estado)

La barra de estado mantiene un seguimiento del nimero de facetas. Indica cuantas facetas
hay en el filetin, fuera del filetin y el numero total. También proporciona texto de ayuda para
la barra de herramientas y comandos de menu cuando se mueve el puntero del ratén sobre
la barra de herramientas y el menu. El conmutador de barra View/Status (Vista/Estado)
oculta la barra de estado cuando se necesita mas especio libre en la pantalla.

The Menu Bar (Barra Menu)

Eile  Edit ‘iew Preform Bawrace Help
The menu File (Archivo)

Muchos de los comandos menu son los mismos que los usados en Windows. GemCad es
una aplicacion de un solo documento. Esto quiere decir que solamente un disefio puede
estar abierto a la vez. (Se puede, sin embargo, trabajar con varias copias del programa
abriendo un disefio en cada copia.)

El comando New (Nuevo)

El comando File/New borra todas las facetas y comienza un Nuevo diseno. GemCad

preguntara si se quiere guardar el trabajo modificado. Los atajos para esto son el boton ]
en la barra de herramientas o el atajo standard de windows Ctri+N.

El comando Open (Abrir)

El comando File/Open abre un archive de disefo existente. Hay una lista etiquetada Files

of type que deja escoger el tipo de archivo. Los atajos para esto son el botén & de la
barra de herramientas o el atajo standard de windows Cir/+O.

El comando Save (Guardar)

El comando File/Save guarda el disefio existente en un archivo, escribiendo sobre la
version previa. Si todavia no se ha dado nombre al proyecto, funciona como el comando

File/Save As Los atajos para esto son el botdn [ de la barra de herramientas o el
estandar de windows Ctr/+S.

El comando Save As (Guardar como)

El comando File/Save As guarda el disefio existente a un Nuevo archivo, preguntando por
el nuevo nombre. Hay un cuadro etiquetado Save as type que deja elegir el tipo de archivo.
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Tipos de archivo GemCad

El formato de archivo nativo de GemCad es .cem. El formato de archivo .cem es propietario.
Los archivos .cem hechos por GemCad para Windows son completamente compatibles con
la vieja version GemCad 4.51 para DOS. GemCad para Windows puede abrir cualquier
archivo por GemCad 4.5 para DOS. Si se salva un diseiio con GemCad for Windows, se
puede generalmente abrir sin problemas con GemCad o GemRay para DOS. Las
excepciones son las siguientes:

e Line length. Los programas para DOS estan limitados a 79 caracteres en los
encabezados y notas en pié. Si hay lineas mas largas, causaran un mensaje de error
en el SW DOS, pero las facetas estaran OK.

e Preforms. Los programas en DOS ignoraran cualquier preform.

Estas limitaciones se aplican a los archivos con formato .ASC en GemCad y Datavue Il. El
formato .asc tiene algunas limitaciones adicionales en relacion con las preforms. Las
preforms CAM seran incluidas pero la altura de la preform puede cambiar. Otros tipos de
preforms que tienen tipos TCPO u OMNI sin corte de facetas no retendran el preform. Sin
embargo, el comando Preform/Copy to Preform puede usarse para regenerar el preform.

A continuacion se incluye un ejemplo de un archivo .asc para la talla brillante redonda
estandar:

GemCad 5.0

96 0.0

8 vy

1.54

Standard Round Brilliant

9/5/02

-90.000000 1.02653281 93 n G 87 81 75 69 63 57 51 45 39 33 27 21 15 9 3
16-sided outline

-42.500000 0.61819401 93 n 1 87 81 75 69 63 57 51 45 39 33 27 21 15 9 3
-41.500000 0.61701256 96 n 2 84 72 60 48 36 24 12

34.000000 0.68444470 3 n A 9 15 21 27 33 39 45 51 57 63 69 75 81 87 93
28.000000 0.60896430 96 n B 12 24 36 48 60 72 84

16.000000 0.50613241 6 n C 18 30 42 54 66 78 90

0.000000 0.36450932 96 n T

GemCad for Windows Manual

o0 e T HKQ

La primera linea es siempre Gemcad 5.0. La linea g da el indice de la maquina. La linea y
da la simetria. La linea 1 da el indice de refraccion. Las lineas # son el encabezado, hasta
un total de 4 lineas.

Los datos para las facetas se encuentran en las lineas que comienzan en la linea a, una
linea por fila de facetas. Después de la a esta el angulo (negativo para las facetas de la
culata). A continuacién viene la distancia centro a faceta. Este numero sera positivo excepto
si la faceta es en culet (0° en la culata). A continuacion viene la lista de numeros de indice.
Se da el nombre de las facetas después del caracter n, después el numero indice
correspondiente. Las instrucciones para el corte siguen al caracter G y se extienden hasta el
final de la linea. Se pueden partir lineas de facetas muy largas y la ¢ e instrucciones de
corte pueden estar al final de la linea a. La linea r es la nota de pié. Puede haber hasta 4
lineas F .

Estos archivos son de texto, y pueden ser editados con un editor de texto como Windows
Notepad para hacer “tareas sucias” y extender las capacidades de GemCad. Por ejemplo,
se puede unir la culata de un disefio con la corona de otro.
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El comando Export (Exportar)
El comando File/Export salva los disefios en otros varios formatos de archivo no nativos:

o Format Autodesk DXF. Divide las facetas en triangulos y usa el 3prace primitivo. Este
formato esta soportado por una variedad de paquetes 3D CAD y de reproduccion.

« Formato de archivo VRML(Virtual Reality Markup Language) .wrr.

o Formato B3D . Este formato es el usado en el programa de Robert Long RayWin y en
otro SW.

« Formato THB. Este es un formato de baja resolucion usado internamente en Datavue
Il. Solamente lo necesita el administrador de la base de catos de Datavue.

El comando buscar en base de datos de Datavue

El comando File/Search Datavue Database contacta directamente con la base de datos de
disefios de facetado Datavue Il si la misma esta instalada en el ordenador. Datavue Il fue
publicada originalmente por Robert Long y Norman Steele. Mas recientemente, ha sido
mantenida por John Franke de la Facet Shoppe, www.gemcutter.com. Si GemCad
encuentra la base de datos, aparece un dialogo de busqueda. Si no, aparece un cuadro de
dialogo File Open standard de windows que deja desplazarse por la base de datos de
archivo dlist.dbf en el disco duro. Si se encuentra este archivo, GemCad recordara su
situacion y no preguntara otra vez. La unica vez que es necesario hacer esto es si ya se ha
instalado Datavue pero se le ha puesto en otra carpeta distinta que la suya por defecto,
c:\pvUE2. La siguiente vez que se ejecute GemCad, recordara automaticamente la situacion
del archivo.

Si se ha instalado EEEREEEIEEEE
Datavue Il y GemCad lo

ha encontrado, d
aparecera el cuadro de | pesntiame
didlogo Search e

Datavue Database . Se Desigres
puede escribir un patrén
de busqueda (search Refereros
pattern), una palabra o F—
una frase por la que e
buscar en cualquiera de
los cuadros de edicion.

En este ejemplo, El | [ [~ /& ™
cuadro Design Name

tiene el patréon de Brevous | [ Fmdbew |
busqueda “tribble” en el. |

Cuando se hace click
en el boton Find Next, GemCad buscara disefos que coincidan con el patron de busqueda.
Si se escriben varios patrones de busqueda en cuadros diferentes, GemCad buscara
disefios que coincidan con todos los patrones de busqueda.
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Si hay un diseﬁO que Se Seearch Datavier Databaoas:

adapta, GemCad | _ B -
llenara todos los [13 Cushion Trirgle =] Paoss oY
cuadros. Si estd | e 6 [’RT:\I\); 2
disponible una | [T / H TN
miniatura, GemCad | jupm 2 7 x_:fa e
mostrara un dibujo del Stickland, Fiaber L L > R‘"J ij
. ~ . . | L e c
disefio. Si se presiona = e LA VA
otra vez el boton Find TFG: Hewsietir. Oct 89 B
e 36 FREVIEW
Next, GemCad buscara Remarks
el siguiente disefio que Flew 25001 90
Lo o f—u —=f
coincida con el criterio T P
de busqueda. Si se N R [
L 1032 E3 55415 B ! “\,-"l \ 7
pasa el disefio que se P \ ﬁ; ) Lz
. ) \ S ",
busca, presionar el e | [FEEEY |+ v |
botén Previous para s | g : '
, A [
volver atras. Cuando se —

llega al ultimo disefio,
GemCad mostrara un cuadro de dialogo que muestra cuantos disefios, si se encuentran,
coinciden con patron.

Si el cuadro Open no esta desactivado, entonces el diseno esta también disponible en
formato GemCad. Presionando el boton Open se abrira el disefio en GemCad. Si el botén
Open esta desactivado (en gris) entonces probablemente no se dispone de la version
completa de Datavue Il con los disefios en formato GemCad. En la fecha que se escribio la
version en ingles de este escrito (9/02), la versidén de Datavue Il no tenia ningun disefio en
formato GemCad porque algunos disefadores habian solicitado que sus disefios se
eliminaran de la base de datos. En caso de duda, buscar el archivo casco101.sTo y grabar
su tamano. Si su longitud es solo de algunos bytes, este archivo es solamente una reserva
de sitio y no tiene los archivos en formato GemCad. En este caso, comprobar
periddicamente www.gemcutter.com para encontrar cuando estaran disponibles dichos
archivos.

En la base de datos Datavue, cada disefo tiene asignado un unico numero. Hay un numero
de dos digitos, un punto y un numero de tres digitos. El numero de dos digitos es un codigo
que corresponde a la forma del dibujo del disefio. El numero de tres digitos después del
punto es una secuencia de numeros para esta forma. El control Shape es un cuadro con
una lista desplegable. Se puede hacer click en la pequefa flecha triangular hacia abajo para
desplegar la lista de categoria de formas. Para buscar usando un criterio de busca
diferente, escriba en uno de los cuadros de edicion y todos los otros cuadros de edicion
seran borrados.

o
Hay un botén & para este comando en la barra de herramientas.
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EIl comando Print (Imprimir)

El comando del menu File/Print .
imprime el disefio por medio del ) T
sistema de impresién de Windows. Se . f;li-f l?ﬁ N
K P - I'-,

puede usar el boton &' de la barra de = f"-?] ' Iﬁ;_*-h.l .
herramientas o el atajo de Windows e r}
Ctrl+P. El trazado de la pagina de Tt
Gem?ad se muestra a !a de.re.c’ha. El “ TRIBELE: A Trangular Bxiliant
tamano del texto y la disposicion se by Robert . Sikckdang
. . . —u— Bep. 78, 1553 Rev. Orct. 28, 1550
ajustan para que el diagrama se ajuste T ArgiestorRL= 1540

. . . - § R 55+ 15 girdbss = 70 et
a una sola pagina. Para disefios RN },f 0k mTrmage symneny
complicados, GemCad puede elegir l ANV LW = 10 T = 0253 L= 0

una distribucion en dos columnas si MR SR
ello ayuda a que el diagrama se ajuste
a una sola pagina. Si no se esta
satisfecho con la distribucién en la
pagina que ha elegido GemCad, se
puede usar el comando Edit/Copy
para copiar los diagramas y las
instrucciones de corte en el £
portapapeles de Windows de manera

F&LION
d6.00° 14-10-4E-50-75-02 Cutto TCP
43.00° 10-22-42-54-T4- A6 weet TGP of 1
A0.00°* 14-18-45-50-T5-82 Cut 1o fral size
B0.00° 10-22-42-54-T4-B6 Wt 1-2-3 (envel ginote)
4d.50° 1E-df-E0 Wit 1-1-33
426" 12-20-44-52-Té-Bd Acjust 00 meet (et ang 2-3-4
42.10% 06-23-41-55-T3-07 west 2-2-6-6. Serviive boangle!
47.00° E-32-54 Wit 274
90.00° 33-64-35 Wit 2-7-4-8
[}
45.50° 14-168-45-50-TE-B2 Legwe 30me g
36.00° 10-22-42-54-T4-06 Level girgke

S MO M A M@ - o en B ks

que se puedan copiar de la forma que e e

se quiera usando el procesador de s AV 0 MEEL 5500 o ke
textos favorito. Para disefios '
complicados, se puede iMPrimir €N UN o s o

papel mas grande. Seleccionar el iR e e

tamano del papel con el comando

File/Print Setup.

Se puede incluir el titulo, autor y fecha en el encabezado con el comando
Edit/Heading/Footnote. La primera linea del encabezado se presenta en negrita y con un
mayor tamano de letra.

Después del encabezado viene el indice de refraccion, numero de facetas, simetria e indice
de la maquina.

A continuacion viene la tabla de dimensiones descrita abajo.

A continuacion viene la tabla de nombres de facetas, angulos, indices e instrucciones de
corte.

Finalmente, la nota de Pié de Pagina y el nombre del archivo.
El comando Print Preview (Vista Previa)

El comando File/Print Preview se usa para ver la vista previa de impresion. Es también la
unica manera de ver la tabla de dimensiones sin imprimir el diagrama. También se puede

usar el boton de la barra de herramientas 1 o el atajo standard de Windows Ctri+R.
El comando Print Setup (Ajuste de la impresora)

El comando File/Print Setup permite seleccionar la impresora y el tamafio del papel.
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The Recent File List (La lista de archivos recientes)
La lista de archivos recientes permite localizar rapidamente un archivo de los usados hace
poco tiempo.

El comando Exit (Salir)
El comando File/Exit se utiliza para salir del programa, preguntando si se quiere salvar o no
guardar el trabajo.

Dimensions (Dimensiones)

Los comandos Print and Print Preview imprimen una tabla de dimensiones en la parte
superior de la informacion de texto en el diagrama. Estas dimensiones numéricas estan
referidas a las lineas etiquetadas con dimensiones con flechas en el diagrama. Las
dimensiones usualmente etiquetadas son:

W Width (Ancho)

L Length (Largo)

crown height (Altura de la corona)
pavilion depth (Profundidad de la culata)
table length (Longitud de la tabla)

U table width (Anchura de la tabla)

En la tabla de dimensiones, todas las dimensiones se dan como una fraccion del ancho, W.
Todas las dimensiones se miden paralelamente a los ejes de coordenadas, paralelamente a
los bordes de la pantalla. L es siempre mayor o igual que W, y T es siempre mayor o igual
que U. EIl grosor del filetin no esta incluido ni en P ni en C. Si la linea del filetin no esta
nivelada, C se mide desde la parte mas alta de la piedra hasta el punto mas bajo de la linea
entre el filetin y la corona. Igualmente, P se mide desde la parte inferior de la piedra hasta el
punto mas alto de la linea entre la culata y el filetin. Esto esta en contraste con la definicion
de GIA que mide la altura de la corona desde la parte mas alta de la piedra hasta el punto
mas alto de la linea entre la corona y el filetin. Esto es porque usando la definicion de la GIA
con una piedra con un filetin escalonado, el espesor del filetin tendria que ser negativo para
hacer que la altura total de la piedra sea la suma de los espesores de la corona, el filetin y

la culata. Aqui se muestra una tabla de dimensiones de un

=H Y 0O

5 Y a disefio hexagonal sencillo:
m}f ; 1 "p 13 + 6 en el filetin = 19 facetas
T—, 7 Simetria 6-veces e imagen especular
A Indice 96
m 3 L/W=1.155T/W = 0.559 U/W = 0.484
= P/W = 3F).466 C/W =0.149
]L; e Vol./W” = 0.239
! _ﬂx A veces, las dimensiones se miden de lado a lado y a
IV veces de vérice a veértice. Por ejemplo, en esta piedra de 6
h——t— lados con lados en las partes superior e inferior de la vista

por encima, W se mide de lado a lado mientras que L se
mide de vértice a vértice. Para este hexagono, L/W es 1.155, a pesar de que la piedra es
simétrica y los vértices caen en un circulo.
¢Para qué sirven estas dimensiones? Permiten elegir o modificar un diagrama para
adaptarse a una pieza en bruto en orden a obtener la piedra terminada mas grande posible.
Es decir, si se tiene una pieza de berilo en bruto que mide 9 x 11 x 7 mm, y se quiere
orientar la piedra de forma que la dimension 9X11 quede orientada hacia arriba. La L/W es
entonces 11/9 = 1.222. Un diagrama con L/W = 1.5 seria una mala eleccion porque se
terminaria con una piedra que mide 11/1.5 = 7.3 por 11 mm. Un disefo con L/W = 1.25
seria una elecciéon mucho mejor y podria producir una piedra de 11 por 11/1.25 = 8.8 mm.
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Las dimensiones P y C se usan para ver como la altura del disefio se compara con la pieza
en bruto. Si se suman P/W y C/W y el grosor estimado del filetin, se puede determinar si el
disefio se adapta a los 7 mm de altura de la piedra. Después de cortar la culata de una
piedra y voltearla, se puede medir cuanto material queda para cortar la corona. A esto lo
llamamos Q y puede medirse la W terminada. Si Q/W es menor que C/W mas el grosor del
filetin, no queda suficiente material para cortar la corona. Esto se puede arreglar a veces
escalando la corona con el comando Edit/Scale con la opcion Z (crown) y entrando el Q en
el cuadro Multiply by y C en el cuadro Divide by. Esto reducira la altura de la corona del
disefio a Q de manera que se ajuste al material en bruto disponible. (Se debe recordar dejar
material extra para eliminar el dafo que bajo la superficie crea el proceso de desbastado.)

La fraccidon de volumen etiquetada Vol./W? da el volumen de la piedra. Para convertir esto
en quilates, multiplicar la fraccion de volumen por el ancho de la piedra en milimetros
(multiplicado por la anchura tres veces). Se obtiene el volumen de la piedra en milimetros
cubicos. Multiplicar este valor por 0,001 da el volumen de la piedra en centimetros cubicos
(cc). Se multiplica el numero obtenido por el peso especifico de la piedra (disponible en
libros o tablas) para obtener el peso en gramos. Multiplicando este valor por 5 se obtiene el
peso en quilates. La férmula es:

quilates = Vol./W* x W x W x W x 0.005 x peso especifico

en donde Vol./W?® es el nimero del diagrama, W es la anchura en mm y peso especifico
esta en gramos/cc.

GemCad puede también indicar dimensiones en diagonal del contorno del filetin. Aqui se
muestra un ejemplo de tabla de dimensiones de una talla

esmeralda:
M B o4
B0 4] . s
. — Y T 45 + 8 en el filetin = 53 facetas
S Tyw simetria 2-veces y de imagen especular
A — l

ol " indice 96

4 12 L/W = 1.500 T/W = 0.950 U/W = 0.450

0w P/W =0.659 C/W = 0.182

f et Sy (DDIW=1551

o — R — Vol./W* = 0.656
A=

W

_Lh_L = o

Para obtener dimensiones en diagonal, etiquetar dos
facetas del filetin que sean paralelas entre si en lados opuestos de la piedra. Por ejempilo,
en este ejemplo de corte esmeralda, dos facetas del filetin estan etiquetadas D en la vista
inferior. En las instrucciones de corte (en el printout o en Print Preview) esta dimension se
da como:

(D D)/W = 1.551

Esta es la longitud de la diagonal dividida por el ancho de la piedra. El nombre de las
facetas opuestas se muestra entre paréntesis. Las etiquetas no tienen por que ser iguales:
una puede ser D y la otra puede ser E, por ejemplo. Nétese que esta dimension no es la
longitud entre las puntas de las flechas sino la longitud entre los lados de las facetas. Es la
longitud que se obtendria si se coloca un calibre plano sobre los lados de las dos facetas.
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El menu Edit (Edicion)

Los comandos Angle (Angulo) e Index (Indice)

El comando Edit/Angle permite introducir un angulo mas rapidamente. Se puede acceder a
él usando el atajo de windows Citrl+A (manteniendo presionada la tecla Ctrl, presionando la
Ay soltando ambas). Esto hace que aparezca un pequeno cuadro de dialogo y permite que
se escriba el angulo. Si esto da a GemCad el ultimo dato necesario para determinar una
faceta, GemCad cortara la faceta(s) inmediatamente, saltdndose la necesidad de presionar
el boton Cut Facet. Esto es muy util cuando se esta sometiendo a prueba un disefo.
Igualmente, EI comando Edit/Index permite introducir un indice mas rapidamente, igual que
el comando Edit/Angle para el angulo. Su atajo es Cirl+l. Cuando se somete a prueba un
diagrama existente, estos atajos permiten saltarse el cuadro New Facet Info.

El comando Transfer (Voltear)

El comando de menu Edit/Transfer voltea la piedra. A GemCad le gusta cortar las facetas
en la vista superior. El comando Edit/Transfer gira la piedra de manera que si estaba en la
vista superior pasa a la inferior y viceversa. Si se usa el comando Edit/Transfer dos veces
seguidas, GemCad gira la piedra dos veces, volviendo a su orientacion original. Un atajo

para este comando es pequefo botén transfer ™ en la barra de herramientas Toolbar.
Otro atajo es Ctri+T.

El comando Copy (Copiar): Diagramas personalizados

El comando de menu Edit/Copy se usa para copiar una porciéon de un diagrama de
facetado al portapapeles de Windows de manera que pueda pegarse en otra aplicacion de
Windows. Esto se usa para hacer composiciones de pagina personalizadas usando un
procesador de texto. La vista activa (aquella en la que se hace click) sera copiada. Las
vistas que pueden copiarse son:

o Four View

e Spin View
o Cutting Instruction View

Las vistas Four View y Spin View se copian graficamente como una copia metafile
(metaarchivo). Esto permite que las imagenes se puedan aumentar sin pixelizacion en las
lineas diagonales. Esto parece funcionar mejor en procesadores de texto. Si se pega en un
programa grafico basado en pixeles, tal como Windows Paint, todavia podra producirse
pixelizacion. Si se quieren manipular separadamente las four views (cuatro vistas), tendra
que usarse el comando View/Zoom para seleccionar las vistas una por una. En el
procesador de texto, se encontrara que las etiquetas se agrandan con el dibujo. Para
obtener etiquetas proporcionalmente grandes, se debe reducir el tamafno de la vista antes
de copiarla.

La Cutting Instruction View se copia en modo texto con tabulaciones incluidas entre las
columnas. Se puede usar la regla de tabulacion del procesador de texto para ajustar el
ancho de las columnas. Estas tabulaciones no se interpretan de manera correcta por
algunos editores de texto como el Notepad de Windows. Cuando esta vista es copiada, la
tabla de dimensiones, el encabezado y las notas de pié de pagina también se copian.
Cuando se usa el comando Edit/Copy, GemCad mostrara un dialogo que dice que vista se
copid. Si copid la vista equivocada, se hace click una vez en la vista que se quiere copiar (y
se presiona una vez Cancel si aparece un cuadro de dialogo) y después se usa de nuevo
Edit/Copy. Cada vez que se usa este comando, GemCad sobrescribe los contenidos
previos del portapapeles.

Los atajos para este comando son el boton en la Barra de Herramientas o el atajo de
Windows Ctr/+C.
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Los comandos Undo y Redo (Deshacer y Rehacer)

El comando Edit/Undo deshara el comando previo que cambié la piedra. GemCad guarda
un total de 10 versiones previas de la piedra. Si se mantiene presionada la tecla Undo, se
podria hacer un recorrido hacia atras hasta el final de las versiones almacenadas y volver a
la version actual antes de presionar la tecla Undo. El Edit/Redo recorre las versiones
almacenadas en la direccion opuesta. Los atajos son los botones ¥*' ‘®en la barra de
herramientas o los atajos de Windows Ctri+Z y Ctrl+Y respectivamente.

El comando Index Gear (Rueda de Indice)

El comando de ment Edit/Index Gear se usa para cambiar el indice
de la maquina. Puede usarse también el botén % en la barra de ”mﬂﬂﬂ*lﬁ_::
herramientas. Otro atajo para este comando es hacer click en la L= |
posicion ID del circulo de numeros de indice en la Four View. Este 1D Loc:shan g
numero se representa entre paréntesis en angulo, como <96>. En los Fop éﬂ_
tres casos, aparecera el dialogo Index Gear que se ve a la derecha. Tl C Rl
Haciendo click en la flecha hacia abajo se desplegara una lista con F Boom

los indices mas comunes. Si se desea un indice que no esta en la Dther bossom ridet [0

lista, se escribe el numero de posiciones de la rueda en el cuadro. El

resto de controles en este didlogo se usan para determinar la o] Cancel

orientacion de la maquina en relacion a la piedra. GemCad situa la
posicion ID (la posicion del indice que corresponde al numero de dientes en la maquina) en
cualquier parte del circulo de numeros de indice. Las cuatro orientaciones comunes vienen
dadas por los botones radiales: Top (Arriba), Bottom (Abajo), Left (Izquierda) or Right
(Derecha). Para situar una posicion de indice diferente en la parte inferior del circulo,
escribir la posicion del indice dentro del cuadro Other bottom index.

El comando Rotate/Tilt (Girar/Inclinar)

El comando Edit/Rotate/Tilt girara o inclinara la piedra alrededor REEEERLE ]
del origen, el centro de las cuatro vistas. Aparecera el dialogo Flotsion Amourt

Rotate o Tilt que se ve a la derecha aparecera. La mayor parte de |

las veces, se rotara la piedra como si girara alrededor de la varilla * Dogost

del Dop para cambiar el indice. Para rotar la piedra alrededor del " Inden noiches

eje del Dop, usar uno de los dos ejes Z que pueden elegirse. fanesevautions
Cuando se gira la piedra alrededor del eje Z o del Dop, GemCad it of Rotation

Linita

puede rotar el indice de la maquina junto con la piedra o rotar la o

piedra por si misma. Hay tres opciones de unidades para el angulo = Z [dop) - Fokate stone ony

(O Cant|dad) de rotacién_ Z « Rotabe index gaar vith store
1.3 I Cancel

Raramente se usan las opciones de los ejes X o Y ya que estas
inclinan la piedra. Si se quiere inclinar la piedra para verla desde un
angulo diferente, se usa Spin View que girara el punto de vista en lugar de la piedra.
Inclinando la piedra en el sentido de las agujas del reloj sobre el eje X inclinara la parte
superior de la piedra lejos del que la esta viendo (cuando se ve desde arriba). Inclinando la
piedra en sentido de las agujas del reloj sobre el eje Y se inclinara el lado derecho de la
piedra alejandose del que la esta viendo. El resultado de inclinar la piedra sera la obtencion
de indices que no son numeros enteros. También cambiara la simetria de la piedra. La
direccién de rotacién por defecto es en el sentido de las agujas del reloj. Si se quiere rotar la
piedra en sentido contrario a las agujas del reloj, se entra un numero negativo para la
cantidad de rotacion. Después de inclinar la piedra, se puede usar el comando Edit/Scale
para forzar que las facetas se reagrupen en filas.
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El comando Scale (Variar Escala)

El comando Edit/Scale se usa para agrandar o reducir la
piedra a lo largo de uno de los tres ejes de coordenadas. Esto

se consigue multiplicando o dividiendo las diversas ,

coordenadas por un factor de escala. Quizas la mejor manera
de explicar esto es con algunos ejemplos. Comenzando con el
brillante redondo que se ve a la derecha, los siguientes
ejemplos muestran lo que producen las diferentes opciones.

Comenzando con el

brillante redondo

situado ENCIMa, [FrE————

rellenar el cuadro de | g Ao
didlogo  como  Se| . oo | e
muestra. Notar que| cvm r cpumn
multiplicando por 4 y| & &g o w II%
dividiendo por 5 daria

el mismo resultado. Cancel
Ambos  resultan . en el R
L/'W = 1,25.La forma

resultante es eliptica.

Comenzando con el

brillante redondo, [Erer—————"

hacer click en All y| i Aot
introducir un factor de | .. & o 2o e

escala de 3/4. La| wvg % zFmim 0000

piedra resultante tiene | < .og & e
exactamente la misma

forma, pero es mas Automaic Cancel
pequefia por un factor —
de 0.75.

Mas pequeria 3/4
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Comenzando con el brillante
redondo mas pequefio anterior,
hacer click en el cuadro Y para
escalar solo la mitad superior de
la vista por encima y multiplicar
por 1,4 para agrandar esta mitad
superior y obtener una forma de
huevo. El extremo redondo no
cambia.

Comenzando con el primer
brillante redondo, hacer click en
el cuadro Z (Crown) para
escalar la corona. Multiplicando
por 2 doblara la altura de la
corona, dejando la culata sin
cambio.

Seale: Stretch ar Shaink

Diresction
=]
FxH
~ g

T Z ICrowan]
T Z Panilion]

Al

AL

Seale: Stietch or Shaink

Direction
M= =
r«H
e |

o]

W Z [Crowan]
T Z Pailion)
|

=T
My by

1o

Altura de la corona X2

El boton Automatic se habilita cuando se comprueba el boton All. Usar esto cuando la
piedra es muy pequefia o muy grande en la pantalla. Presionando el botén Automatic se
ignora cualquier factor de escala en los cuadros de edicion Multiply o Divide y escalara
inmediatamente la piedra de manera que ocupe la pantalla.

A no ser que el botdn All sea chequeado, los botones Z (Crown), y -Z (Pavilion) no pueden
ser nunca chequeados al mismo tiempo como los botones X, -Y, o +Y . Los botones X e Y
escalan la culata y la corona a la vez.
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Con cualquiera de las opciones x 0 y, si la piedra es alargada, [ ®)
las filas de facetas seran modificadas. Es decir, la manera en la 0y Conman s Gaars fiom best o waest
que estan agrupadas las facetas cambiara. Esto se debe a que o Gear Emcx

las facetas que pertenecian a la misma fila antes del escalado i
tendran diferentes angulos y alturas después del escalado.
También las posiciones del indice seran casi siempre
fraccionarias. GemCad dara la oportunidad de redondear los
numeros de indice a los valores enteros mas cercanos.
GemCad ira a través de su lista de ruedas de indice mas
comunes. Para cada rueda, computara la diferencia en angulo
entre el indice de cada faceta y el valor entero mas cercano de la rueda de indice. Después
suma las diferencias angulares para todas las facetas. A continuacién ordena las ruedas de
indice comunes en orden de error creciente. A la “mejor” rueda se la asigna arbitrariamente
un error de 1,0 y todos los errores para las otras ruedas se normalizan a este valor. El
ejemplo en la derecha es para un brillante redondo alargado a una talla oval 8 por 10. La
mejor rueda es la de indice 120. La peor rueda es la de 96,que es el doble de mala que la
de 120. Un indice de 80 es solo ligeramente peor que el de 120, y en las maquinas de
facetado es mas facil de leer que el de 120. Si se hace click en Yes, GemCad mostrara el
dialogo gear. (Es decision del usuario decidir que rueda de indice desea usar.) Si se
presiona No entonces GemCad no intentara ajustar la piedra y dejara el indice con numeros
fraccionarios. Si se presiona Cancel, GemCad deshara el escalado.

Después de seleccionar la rueda de indice, GemCad movera los vértices alrededor para
tratar de alinear las facetas con los dientes de la rueda. Este es un proceso iterativo que
implica mucha aritmética, por lo que se emplearan varios segundos en un moderno
ordenador. Con un ordenador antiguo, este proceso podria emplear alrededor de un
minuto. Mientras esta redondeando los indices, GemCad presentara el cursor reloj de
arena hasta que el proceso se complete. Si GemCad tiene éxito en el redondeo de los
numeros de indice al hueco mas cercano, cambiara el valor de L/W en un pequeio
porcentaje ya que puede mover los puntos que configuran el trazado del filetin.

A veces GemCad no podra redondear los numeros de indice y aparecera un mensaje
indicandolo. Esto sucede a veces cuando las facetas estan separadas solo un diente
aproximadamente en el numero de indice antes del redondeo. La solucion para esto es
tratar de alargar la piedra un poquito cada vez, redondeando los numeros de indice. A
veces ayuda borrar todas las facetas de la culata y escalar solamente la corona y el filetin
por si mismos.

Si se quiere cambiar el valor L/W (relacién longitud / anchura) de un disefio para adaptar
una pieza particular en bruto o un tamafio comercial, hay un truco para hacerlo sin ningun

calculo. Primero de todo, ejecutar File/Print Preview o hacer click en el botén i en la
barra de herramientas. Anotar el valor de L/W. Digamos que se tiene un disefio que tiene
una L/W de 1.25 y se quiere alargar a 1.33. Digamos también que la piedra esta orientada
de manera que es mas larga horizontalmente que verticalmente. La manera de hacer esto
“sin matematicas” es seleccionar la opcién Y , poner 1.25 en la caja Multiply by y 1.33 en |la
caja Divide by.
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El comando Center (Centrar)

El comando Edit/Center se usa 5
para cambiar la manera en que .
la piedra esta centrada a lo largo 5l 1l
de uno de los ejes de iy
coordenadas. Un uso comun = i1 B
para esto es desplazar la piedra Vo
a lo largo del eje del dop.
Digamos que si se esta
realizando una marquise y la
piedra es muy baja en la vista

final. Se intenta hacer la tabla y
se obtiene la siguiente foto. La piedra esta muy baja enla Se guarda la mitad no deseada.

[ an]
{ = s
& .

p oebl

GemCad ha cortado la mitad vista lateral. .

erronea de la piedra y guardado - p————— | o T

solamente la pequena astilla que o ® S,

se deseaba eliminar. La solucion P né P

para esto es centrar la piedra * - Uip and down in The fop vieww o P

antes de hacer la tabla. La e R m o

eleccion por defecto para el Cenes poir -

H 2 % Canber of masa
comando Edit/Center lograra T & T ) [?7
eStO 7 W point 1 from Mess Facet Info i :' y 1 "'E I-'/""'- 'A“-;-\‘/LI-. AL h..-"'\
e ST PP

 Concel ey
Valores por defecto Después de centrar y retallar la

tabla.

El grupo de cajas a marcar etiquetado Axis controla en qué direccion se mueve la piedra. Si
se marca el eje X, la piedra se mueve horizontalmente en la vista desde arriba. Si se marca
el boton del eje Y, GemCad movera la piedra verticalmente en la vista superior. Si se marca
el boton Z, GemCad movera la piedra a lo largo del eje del dop como si se alargara o se
encogiera la varilla del dop.

El grupo de botones de radio etiquetado Center point controla que punto de la piedra se
convierte en el nuevo centro. La eleccion Center of mass (Centro de gravedad) situa el
centro de gravedad de la piedra como centro de las vistas. ;Que es el centro de gravedad?
Si un disefo tiene plano de simetria, el centro de gravedad caera en este plano. Para
encontrar el centro de gravedad de un objeto grande, se puede sujetar una cuerda al objeto
en cualquier punto de la superficie mismo y suspender el objeto con la cuerda. El centro de
gravedad estara directamente por debajo del punto al que esta sujeta la cuerda y en linea
con la misma. Colgando el objeto por dos puntos diferentes, las lineas que la cuerda
proyecta dentro del objeto se cruzaran en el centro de gravedad. Cuando un objeto gira
libremente como si flotara en el aire, el eje de rotacién siempre pasa a través del centro de
gravedad. La eleccion (Max + Min)/2 centra la piedra de manera que la distancia desde el
centro de la piedra a cualquier extremo (medida a lo largo del eje que se ha marcado) es la
misma. Usar el botdn etiquetado Use point 1 from New Facet Info requiere alguna
prevision. Para usar esta eleccion, se debe primero introducir un punto en el cuadro New
Facet Info antes de usar el comando Center. Se puede usar esta opcion para desplazar la
piedra de forma que algun punto de referencia de la misma se convierta en el nuevo centro.
Esto se usa a veces con el comando Edit/Reflect explicada a continuacion.
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El comando Reflect (Reflejar)

El comando Edit/Reflect se usa para obtener una imagen especular de la mitad de la
piedra y descartar la mitad opuesta. La idea basica es que primero se hace algo para
destruir la simetria de la piedra y después se refleja para hacer un nuevo disefio con

simetria especular.

=1 43 x 43

Un uso del comando
Edit/Reflect es cambiar Ia
relacion longitud/Anchura de un |,
corte esmeralda. Si se alarga
un corte esmeralda para
cambiar L/W, con el comando * e i o

Edit/Scale , las esquinas no ¢ .+ E T
permaneceran a 45° (las i-._ET;I;Tq T | T—f]
posiciones de indice 12-36-60- T _ Ny [L:L

84 con una rueda de indice 96), l \\;f# S 7
y los angulos en los extremos k——L— bt —

de la piedra estaran mas Talla esmeralda con L/W=1.25 Comprimido a L/W=1.50
inclinados que en los lados. Las esquinas ya no estan a 45°

(Indices 12-36-60-84)

El primer dibujo tiene L/'W=1.25 (8 x 10 mm, por ejemplo). El disefio en el segundo dibujo se

ha alargado a L/W=1.50 (6 x 9 mm, por ejemplo).

Que las esquinas no estén a 45° no es necesariamente malo, pero la 2 F o

facetas de las esquinas pueden no estar en linea con los dientes de un LT [[
e

aparato comercial. De hecho, las esquinas pueden reflejar diagonalmente a -
través de la piedra. Pero digamos que el disefiador quiere realmente &% j
angulos de 45°. Para hacer esto, el primer paso es hacer un escalado BT—E:‘J
automatico. Esto hace el borde derecho a x=1.000. El borde inferior esta -
entonces a y=1/1.250=0.800. Para obtener L/W=1.50, se quiere que el borde inferior esté a
1/1.500=0.6667. A continuacidén se quiere mover la piedra hasta 0.8000-0.6667 = 0.1333.
Escribir el punto (0, 0.1333, 0) en el control Point 1 en el cuadro New Facet Info. Después
abrir Edit/Center y hacer click en Y, Use Point 1, y después hacer click en el botén OK .
Esto mueve la piedra hacia arriba en la vista superior como se muestra a la derecha.
Noétese que la piedra no esta centrada.

A continuacién, usar el comando Edit/Reflect con la eleccion que se
muestra a la derecha. Esto reflejara la mitad inferior de la piedra (en

la vista desde arriba) y eliminara la mitad superior. El resultado se Ci 1 Finsacin
muestra debajo. Noétese que la piedra estd ahora centrada. ElI | © # * o]
resultado tiene L/W = 1.500 y tiene las esquinas a 45° (posiciones de |  Corcel |
indice 12-36-60-84). Esto contrasta con la figura mostrada arriba a la

derecha.

Las elecciones en el boton cuatro radios le dicen a GemCad que mitad = 48 =

reflection le dice a GemCad que descarte la reflexion. Esto es util para
trabajar con rombos o disefios con simetria 2 que no tienen simetria de
imagen especular.

debe mantener. El lado opuesto es desechado. ElI cuadro Flip {:,-
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Otro uso del comando Edit/Reflect es para construir una marquise partiendo de una talla
redonda. La secuencia siguiente muestra como transformar un disefio redondo de 12 lados
en una marquise de de 8 principales.

4 4
i g 4 4 8:,.\:_\'42
R, Ny
e LN
& R B8 }.;1 @
aly :-\;,|:N n W OH = v
B::": k3 & :_"_IE ] 12
‘_.-"H [Tt 12
el a0 B

= =g

A B

-

Disefiar un brillante redondo de 12 lados con una tabla grande, imagen A.

2. Hacer click en el punto de encuentro mas cercano al numero de indice 16 en el
contorno del filetin y presionar Use to cut.

3. Hacer Edit/Center y hacer click en el cuadro de comprobacién Y y cuadros Use
Point 1 y hacer click en OK. Esto desplaza el eje del dop de la piedra y aparece la
imagen B.

4. Hacer Edit/Reflect y hacer click en el cuadro de comprobacion Y . Esto refleja la
mitad inferior de la figura para hacer la imagen C, desechando la mitad superior.

5. Ejecutar Edit/Scale con las opciones All/Automatic para agrandarlo y conseguir la
imagen D.

6. Editar las facetas cercanas a los bordes puntiagudos usando el botén Uncut/Recut
en el dialogo Facet.

7. Hacer el disefio mas estrecho con Edit/Scale, con la opcién Y, multiplicando por 1,73

y dividiendo por 2. Esto hara la piedra mas estrecha y hace L/W = 2. El resultado es

la imagen E.

A continuacion se muestra como hacer una forma de corazén a partir de un brillante
redondo estandar de 8 lados.

5 ¥ 43 64 '18_ 41 g 8 4 g1 W o4 5 ¥ 4

ol P ) ;
L:1] J o, 1) ~, 3 o ,3"4' H:l 5 T ] m . rﬁq - :35
:i '-“‘l-f:H%E“-'_:ﬁL | ¢ ) = z‘r:_'gjd'r;} o= l:'I{?E:L:r;} E U |I{3I3;L“:—-tr;} k]
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FS{E 'hcx_h_,a;f' 5?'18 T8 klrf"jl '@ l:,fi"-jr_,;*ﬁ} | T ‘4.,_5"'2*-3 -f*ﬁ_}: wooowmo 5"’-5‘-2-”’{“ N
h i A - ;. h by ) \ J - ", \:-[:’f; g, .__.-. s
B xﬁi“‘d"’f 12 [ gutt"ﬁ"“ﬁ 12 M gﬁ-'_, —~ . 12 [} " . 12 B " - . 12
O =0f= 2 i =
A B C D E

-_—

. Comenzar con el brillante standard de 8 lados de la figura A.

2. Edit/Scale en la direccion X, multiplicando por 3 y dividiendo por 4. Redondear los
indices usando la rueda de indice 96. Se obtiene la imagen oval B.

3. Edit/Rotate el disefio en 11 puntos de indice alrededor del eje del dop para obtener
la imagen C.

4. Ejecutar Edit/Reflect y seleccionar el boton X. Se obtiene la imagen D.

5. Cortar facetas en las posiciones del indice 47-49 y cambiar las facetas adyacentes
en el extremo plano.

6. Anfadir una faceta en el indice 96, eliminar las dos pequefias facetas en el extremo

en punta y se obtiene la imagen E.
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El comando Sort (Ordenar)

El comando Edit/Sort ordena la secuencia de tallado como se ve en Cutting Instructions
View y en la impresion. No intenta determinar si el orden de corte resultante tiene sentido o
no. Solamente ordena las filas en angulo creciente o decreciente. Las opciones son:

o Culata—Filetin-Corona: comienza en el culet para la culata, incrementando el angulo
hacia el filetin y después corta la corona del filetin a la tabla

e Filetin-Culata-Corona: Comienza en el filetin para la culata, disminuyendo el angulo
hasta el culet y después corta la corona desde el filetin a la tabla.

e Filetin-Corona-Culata: comienza en el filetin para la corona, disminuyendo el angulo
hasta la tabla y disminuyendo el angulo hasta el culet

e Corona-Filetin-Culata: comienza en la tabla (o apex) para la corona, aumentando el
angulo hasta el filetin y disminuyendo el angulo hasta el culet.

La segunda eleccién es la mas comun. La corona es tallada raramente antes que la culata,
por lo que las dos ultimas opciones a penas se usan.
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El comando Rename in order (Renombrar en orden)

Rename: Facets in Sequence

El comando de menu Edit/Rename in order nombra o renombra
las facetas automaticamente. Las facetas son etiquetadas con
sus nombres en la Four View y la Spin View. Los nombres de
las facetas aparecen también en la primera columna de las
Cutting Instructions y sirve para conectar las figuras del disefio
con las instrucciones de corte. Se puede elegir entre tres estilos
para las etiquetas de la culata y la corona. Las facetas del filetin
son etiquetadas como facetas ordinarias de la culata o la corona
en la secuencia. Cualquier nombre de faceta existente se reemplazara. GemCad etiquetara
automaticamente una sola faceta en cada fila. Elegira la faceta de la fila con el numero de
indice mas bajo, a no ser que ya exista una faceta que tiene nombre. El comando
Edit/Rename in order se usa a veces después del comando Edit/Sort o después de
cambiar el orden de corte con los botones Move Up o Move Down en el dialogo Edit Tier
para colocar de nuevo los numeros en orden numerico.

Payibion 5 hyle Crowmn Siye
w123 123

© aBLC.. * aBC

" P1P2P3. C1.Cac

‘WARMNING
Existing lacet names vl b replaced

Cancel

El comando Heading/Footnote (Encabezado/Pie de pagina)

Dingram Heading and Foobnate

El comando Edit/Heading/Footnote

muestra un cuadro de dialogo para
editar el encabezado y pié de
pagina. Este aparece en la
impresion y Print_Preview (Vista
previa de impresion). El encabezado
y pié de pagina estan limitados a 4

Headng Tk brst e vall be e Slbe in bokd e
[TRIBBLE: & Trenguder Briiant )

by Fiobeit ', Shickland
Sep. 28, 198% Rev. Oct. 28, 1930

Foaolriots

The checsigrer expeasses his gratiludie o 'waller Caets
tor prool-cutting the: dessign and making several
vahashls suggeshons

lineas cada uno. La primera linea
del encabezado es usualmente el
nombre del disefo; se escribira en
tamafo grande y en negrita. El pié de pagina se imprime por debajo del diagrama.

Pied Previssy Ll % ]

El limite de 4 lineas causa a veces que estos cuadros de edicion se comporten de forma
extrafia. Si una linea de texto (o cuadro de edicion) parece que no acepta la entrada, probar
eliminando cualquier linea en blanco al final.

Si se quiere mantener compatibilidad hacia atras con GemCad para DOS, debe limitarse la
longitud de la linea a 79 caracteres. Esto es aproximadamente la mitad del cuadro de
edicion. Cuando se salva el disefio, GemCad advertira si se excede este limite.

El botéon Print Preview permite previsualizar el diagrama con el encabezado y pie de
pagina revisados. Esto es un atajo al menu de comando File/Print Preview.

El comando ReGenerate (Regenerar)

El comando Edit/ReGenerate regenera todos los puntos de la piedra de los datos de plano
de faceta. Esta destinado a ser una herramienta de diagndstico para el autor.
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El menu View (Ver)
El comando Zoom

El menu View/Zoom controla como se presenta la piedra en la Four View. La seleccion
Zoom Out abrira el zoom para ver las cuatro vista a la vez. Las otras selecciones cierran el
zoom de manera que solamente una de las cuatro vistas ocupa el panel entero. Otra
manera de cambiar el aumento es haciendo click con el botén izquierdo del ratén en una de
las imagenes en las cuatro vistas (Four View) y haciendo click en el boton Zoom In/Out.

El comando Replay (Volver a realizar)

El comando View/Replay corta de nuevo la piedra faceta a faceta. Esto puede ayudar a ver
la apariencia de la piedra segun se van cortando las facetas y ayuda a menudo a decidir el
orden de corte. La faceta actual tiene un simbolo + después de su nombre (o solo el
simbolo + si no tiene nombre). Un cuadro de dialogo muestra el nombre de la faceta actual,
el angulo y el indice, e indica que se haga click en el boton Next (o en la tecla Enter )
para cortar la faceta siguiente. El boton cancel termina la operacion y restaura todas las
facetas.

El comando Hidden Lines (Lineas ocultas)

El comando View/Hidden Lines dice a GemCad que muestre o no las lineas ocultas. Estas
se muestran en gris. Esto puede, a veces, ayudar a determinar las facetas en las que
incide un rayo de luz o mostrar como las facetas de la culata se alinean con las de la
corona.

Los comandos Toolbar y Status Bar (Barras de herramientas y de estado)

Los conmutadores View/Toolbar y View/Status Bar ocultan estas barras se necesita un
poco mas de espacio en la pantalla.

El comando View/Refresh vuelve a dibujar la pantalla, borrando cualquier rayo de luz. El
atajo para este comando es Cirl+D. La letra de significa dibujo. Este atajo es también util
para volver a dibujar la pantalla si la misma se corrompe. La presentacion de GemCad esta
optimizada para rapidez y no para precisiéon. A menudo, la presentacion de GemCad puede
corromperse por otras ventanas que se abren sobre ella.

GemCad para Windows - Manual de Usuario Pagina 39



El menu Preform (Preformado)
Preformado: Una vision rapida

¢ Que es un preformado? Un preformado es un diagrama de facetado o una porcién de un
diagrama de facetado disefado para generar un contorno preciso del filetin sin usar ninguna
medida, excepto las posiciones de angulo e indice disponibles en la maquina de facetar.

Los preformados son un desarrollo de un método de facetar popularizado por Long y Steele
llamado facetado de punto de encuentro (meetpoint). En el facetado de punto de encuentro
cada paso sucesivo corta hasta el punto de encuentro de tres 0 mas cortes previos. Estos
disefios pueden ser realizados frecuentemente sin ajuste previo de los angulos e indices si
la maquina de facetado puede repetidamente encontrar la misma faceta. Las facetas que no
tienen tal punto de referencia se llaman facetas flotantes. Algunos disefios que tienen
facetas flotantes pueden reducirse a disefios con puntos de encuentro editando el orden de
corte. Otros disefos pueden ser reducidos a disefios de punto de encuentro si se afladen
facetas temporales que son cortadas mas tarde.

Hay varios métodos de preformado. En algunos disefios, un grupo de facetas se corta a un
Punto Central Temporal (Temporary Center Point, o TCP). Este punto central temporal sera
elimionado por las ultimas facetas y esta debajo de la parte inferior terminada de la piedra.
Un ejemplo de esto en un brillante redondo cortando las facetas dobles de la culata hasta
un punto y a continuacion retroceder y cortar las principales. El corte de las facetas
principales elimina el TCP obtenido por la unidon de las facetas dobles cortadas
anteriormente.

Otro método de preformado popular es el Método del Angulo del Punto Central (Centerpoint
Angle Method), el preformado CAM. En este método las facetas se cortan hasta un TCP
haciendo una forma de piramide irregular. Los angulos y la altura mastil de las facetas CAM
usualmente varian alrededor de la piedra. Después de que estén cortadas todas las facetas
del preformado, las facetas del filetin se cortan a 90° en las mismas posiciones de indice
para hacer un nivel falso de filetin. Este filetin falso esta tipicamente por debajo (mas
alejado de la tabla) que la linea del filetin en la piedra terminada. Las facetas preformadas
originalmente en CAM normalmente se eliminan mas tarde en la secuencia de corte.

El preformado OMNI es otro método inventado independientemente por varios disehadores
y generalizado por Robert Long con consultoria de Fred Van Sant. Como en el preformado
CAM, el preformado OMNI incluye facetas cortadas hasta un TCP y facetas de filetin. Al
contrario que el preformado CAM, los indices de las facetas del filetin de un preformado
OMNI no son los mismos que los de las facetas cortadas hasta un TCP. Las caracteristicas
distintivas de un preformado OMNI es que el falso filetin no esta nivelado (paralelo a la
tabla) sino escalonado. La ventaja del preformado OMNI es que sus facetas preformadas
requieren usualmente menos cambios en la altura mastil o en el angulo. Muchos disefios
OMNI usan las facetas OMNI como parte del disefio terminado, por lo que no hay facetas
extra que cortar. Los preformados OMNI son frecuentemente menos voluminosos que los
preformados CAM y requieren menos material en bruto.

Los preformados se usan para generar el trazado del filetin de una piedra usando la técnica
de facetado de punto de encuentro. Tipicamente, varias facetas se cortan hasta un punto
central comun en el eje del dop. Para obtener un punto central en la maquina de facetado,
se pueden cortar tres facetas con un angulo poco profundo en tres posiciones de indice
muy espaciadas, por ejemplo en las posiciones 96-32-64 en una rueda de 96. Esto
producira una piramide de tres lados. Entonces pueden cortarse el resto de las facetas
hasta este apex.
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Guardando las facetas que se cortan

Cuando GemCad corta una faceta, aparece un cuadro de didlogo que dice cuantas facetas
se han cortado. Este cuadro de dialogo pregunta si se quiere salvar la faceta(s) como una
preforma. Si la respuesta es si, GemCad copiara los pasos e incluye la ultima faceta del
filetin en el preformado y mostrara el preformado como una caja de lineas alrededor de la
piedra en la Spin View. Esto es util para un corte seguro de disefos existentes con
preformados CAM.

El comando crear CAM: Crear un preformado CAM para un disefo

El comando Preform/Create CAM se usa para crear preformados CAM para un disefio
existente. s Por qué se quiere hacer?. Hay dos situaciones donde esto es util.

1. Cuando se disena una piedra, a veces se obtiene el trazado del filetin graficamente o
por prueba y error. El comando Preform/Create CAM permite reproducir el trazado
sin medidas.

2. La version original DOS de GemCad no tiene forma de salvar un preformado. Si se
abre un disefo existente (de Datavue Il, por ejemplo) este tiene mas de una fila de
facetas del filetin y las facetas del filetin son las primeras en el orden de corte. Puede
haber sido creado con un preformado CAM separado, o puede haber requerido
medidas con calibre para establecer el tamafo de las facetas del filetin. EI comando
Preform/Create CAM puede generar un preformado que genere con precision el
trazado del filetin.

El comando Preform/Create CAM creara un preformado
CAM que incluye las facetas del filetin y las facetas extras
que se juntan en punto central temporal y forman un nivel de
falso filetin. Este preformado sera tan escalonado como sea
posible y tocara a la piedra en, al menos, dos sitios,
usualmente a lo largo de uno o mas bordes. La imagen de la
derecha muestra el resultado de este comando aplicado al
‘Formée Cross Rectangle,” un disefio del autor. El
preformado se muestra como una caja hecha con una red de
lineas azules alrededor de la piedra, en la Spin View. El
punto central del preformado puede situarse por debajo del
punto mas bajo de la culata como pasa en este ejemplo. Puede verse que el preformado
toca el borde de la piedra abajo a la derecha.

El comando Copy to Preform (Copiar al preformado)

El comando Preform/Copy to Preform se usa para disefios que tienen un TCP o producen
el trazado del filetin naturalmente desde la secuencia de corte sin cortar las facetas. Este
comando copiara todas las facetas hasta, e incluyendo, la ultima faceta del filetin en el
preformado. Este preformado se mostrara como una red alrededor de la piedra en la Spin
View.

El comando Edit (Editar)

El comando Preform/Edit cambia entre mostrar solo el preformado por si mismo y mostrar
el preformado alrededor de la piedra. Esto se proporciona para que se pueda hacer un
diagrama separado para el preformado o puedan copiarse vistas del preformado para crear
un diagrama propio con el comando Edit/Copy . No existe forma de desactivar el
preformado sin borrarlo (con el comando Preform/Delete). GemCad mostrara una marca de
comprobacién en el menu Preform/Edit cuando esta en el modo Edit Preform. Cuando
GemCad esta en este modo, salvar el disefio solamente salvara el preformado.
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De la misma forma, puede abrirse un disefio en el modo Edit Preform para leer en un
preformado.

Esto se puede usar como un truco para mostrar como un disefio cabe dentro de otro:

1. Abrir el disefio mas pequefio.

2. Generar un preformado falso temporal con el comando Preform/Copy to preform.

3. Activar el conmutador Edit Preform. (GemCad no dejara activar el conmutador sin
un preformado que editar, de ahi la necesidad del paso 2)

4. Abrir el disefio mas grande.

5. Desactivar el conmutador Edit Preform.

6. El diseio mas grande se mostrara como una caja de lineas alrededor del mas
pequeno.

El comando Delete (Borrar)

La uUnica manera de desactivar el preformado es borrandolo con el comando
Preform/Delete.

Salvar un Preformado

Se puede salvar un disefio con un preformado como un archivo .cem y abrirlo de nuevo sin
pérdida de informacion. (La versiones +DOS de GemCad y GemRay ignoraran el
preformado). Si se salva como un archivo .asc, el preformado se colocara en el en el
archivo antes que el resto del disefio. Si se abre un disefio desde un archivo .asc que tiene
un preformado, se mostrara el preformado solamente si alguna de las facetas del
preformado se corta. Si no es este el caso, se puede recuperar el preformado con el
comando Preform/Copy to Preform.

Ejemplo: EI preformado OMNI

El diagrama de la pagina siguiente muestra un disefio oval que usa la técnica del
preformado OMNI. El comando Preform/Copy to Preform seguido por el comando
Preform/Edit crean el preformado mostrado a continuacion. Puede verse como el OMNI
preforma una linea de filetin falsa que no esta nivelada sino que sigue una curva con forma
de silla. Puede también verse como todas las facetas en los pasos 1y 2 se encuentran en
un punto central temporal.
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OMNI Oval 1.33:1
by Robert W. Strickland 3/13/98
USFG Newsletter, Vol. 8, No. 1, Apr. 98, p. 16

Angulos para I.R. = 1.630
69 + 16 en filetin = 85 facetas
simetria imagen especular y 2 veces

Indice 96

L/W=1.330T/W =0.792 U/W = 0.595
P/W =0.565 C/W =0.147
Vol./W? = 0.347

PREFORMADO

1 42.00°

2 41.70°
G1 90.00°
G2 90.00°
G3 90.00°
G4 90.00°
CULATA
66.61°
4 68.76°
5 70.00°
6 41.02°
7 40.45°
8

“TrTaoammgaw»

*El preformado OMNI se forma por los pasos 1 a G4. La linea del filetin no se nivela hasta

04-11-17-31-
37-44-52-59-
65-79-85-92
20-28-68-76
20-28-68-76
13-35-61-83
07-41-55-89
02-46-50-94

13-35-61-83
07-41-55-89
02-46-50-94
14-34-62-82
96-48
24-72

02-46-50-94
07-41-55-89
13-35-61-83
20-28-68-76
96-48

10-38-58-86
24-72

05-43-53-91
16-32-64-80
Tabla

TCP

TCP

Establece longitud
OMNI: unir enl1-2-G1*
OMNI: unir en 1-1-G2
OMNI: unir en 1-1-G3

Nivelar filetin

n

Unir en 1-1-3-4
Unir en culet
Unir en culet

Dejar algo de filetin
Nivelar filetin

Unir A-A en el filetin
Unir B-C en el filetin
Unir D-D en el filetin
Unir en A-B-E-F

Un ir en C-D-F-G

qgue se cortan los pasos 3 a 5.
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El menu Raytrace (Trazado de los rayos de luz)
El comando Properties (Propiedades)

El menu Raytrace es una prestacion de GemCad para seguir el camino
de un rayo de luz. El comando Raytrace/Properties mostrara un | fsieiveinder
cuadro de diadlogo que permite cambiar el indice de refraccién de la - =l
piedra. Puede escribirse en el indice de refraccién, o puede hacerse Cibcel srge {4045
click en la pequena flecha triangular para desplegar una lista de | i..iwizeosebims
materiales representativos. Si no se encuentra el valor deseado en la | o™
lista, puede escribirse cualquier valor en el control de edicion.

Se muestra el angulo critico (Critical angle). Los dos valores estan
relacionados por la formula

1/sen(angulo critico) = indice de refraccion.

Si se escribe un numero en la caja de angulo critico, GemCad calculara el indice de
refraccidon correspondiente, y vice versa. El indice de refraccidon se muestra en la File/Print
Preview y en la impresion (printout). El indice de refraccion se salva con el disefio.

Tracing Rays (Camino de los rayos)

Para introducir un rayo de luz en la piedra, mover el puntero del ratéon dentro del contorno
de la piedra y hacer click con el botén derecho del ratén. Esto funciona en las cuatro vistas
(Four View) o en la vista rotatoria (Spin_View). El camino del rayo de luz se muestra en
todas las vistas. Si se mantiene presionado el botdén derecho del ratén mientras se mueve el
mismo, GemCad introducira en la piedra un haz continuo de rayos de luz. Si se gira la
piedra en la Spin View el camino de los rayos girara con la piedra. Esto ayuda a visualizar
que facetas son alcanzadas por los rayos. Para introducir rayos a un angulo de inclinacion
especifico, inclinar la piedra en la Spin View hasta que el angulo de inclinacion deseado se
muestre en la esquina inferior izquierda de la Spin View y los rayos introducidos en la Spin
View.

Los rayos de luz en el interior de la piedra se muestran en
color verde. Los rayos de luz en fuera de la piedra se
muestran en purpura. Esto permite ver con precisién por
donde entra o sale un rayo de la piedra En la imagen de la
derecha, los rayos de luz fueron introducidos en la vista por
encima de la piedra en la Four View, pero la figura es una

copia de la Spin View.

Cuando se copia la vista de la Spin View o Four View con el
comando de menu Edit/Copy ,GemCad copiara también el
camino de los rayos de luz. Asi es como se creo la figura de
la derecha.
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El comando Erase Rays (Borrar rayos)

El camino de los rayos persiste cuando se varia el tamafio de la pantalla o se usa el
comando Edit/Zoom. Para borrar el camino de los rayos, se usa el menu de comando
Raytrace/Erase Rays. El atajo para esto es Ctr/+D. La letra D se emplea por dibujo. Este
atajo es también util para redibujar la pantalla si esta se corrompe. La pantalla de GemCad
esta optimizada para velocidad y no para precision. Algunas veces, la pantalla de GemCad
puede corromperse por otras ventanas que se abren encima de la misma.

Modelo Raytracing

Aunque es conveniente hablar sobre introducir rayos de luz en la piedra, quizas es mejor
pensar en seguir los rayos de luz hacia atras a través de la piedra. Los rayos de luz siguen
el mismo camino hacia adelante que hacia atras. Un rayo de luz no contribuye para nada en
el aspecto de la piedra a no ser que dicho rayo llegue hasta el ojo del que la esta mirando.
Las preguntas importantes son, “; Por donde debe de entrar en la piedra dicho rayo para
que llegue hasta el ojo del que observa la piedra ?” y “4Es probable que alli exista una
fuente de luz?” Si el ojo esta donde el puntero del ratén, s Por donde debe de entrar el rayo
en la piedra para salir de la misma por el puntero del raton a lo largo de nuestra linea de
vision? Debe de haber entrado por el mismo sitio pero exactamente en la direccidn opuesta
por donde el rayo sale de la piedra después de haber sido dirigido dentro de la piedra a lo
largo de nuestra linea de vision.

Tangent-Ratio Scaling (Escalado de Relacién de tangente)

Para cambiar los angulos, hacer click en una faceta en la Four View parao abrir el cuadro
de dialogo get Facet, o hacer click en la linea correspondiente en la Cutting Instructions
View para abrir el cuadro de dialogo Edit Tier. En cualquier caso, cambiar el angulo en la
caja etiquetada New angle (tangent ratio scale 1/2 stone) de su antiguo valor al valor
deseado y hacer click en el boton Apply. Esto cambiara la altura de un lado de la piedra
pero no cambiara las vistas por encima o por debajo. Como regla general, cambiar los
angulos de la culata en incrementos de 0,5° y los angulos de la corona en incrementos de
2° para un ajuste fino de los angulos. El escalado relacién tangente se llama asi por la
relacion:

tan(angulo nuevo) / tan(angulo viejo) = k
donde k es una constante, el factor de escala o “relacion de tangente.”
Problemas épticos y remedios

Aqui se presentan algunos caminos de rayos a través de la piedra que ilustran algunos
problemas comunes y los remedios sugeridos.

Camino de los Rayos Problema Remedio

Culata muy delgada: Hacer todas las facetas de la culata por
Ventana bajo la tabla. encima del dngulo critico.
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Culata muy gruesa

Rayos de entrada y salida
paralelos, sombra de la cabeza:
reflexion de la cabeza del que
mira.

La luz rebota por debajo de la
corona con materiales de alto
indice de refraccion.

Rayos por la tabla bien pero con
pérdidas fuera de la tabla.
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Reducir los angulos de la
culata.

Cambiar los angulos de la
culata ligeramente hacia arriba
o hacia abajo.

Reducir los angulos de la
corona o usar materiales con
menor indice de refraccion.

Reducir los angulos de la culata
y/o la corona.
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El menu Help (Ayuda)
El comando Contents (Contenidos)

El comando Help/Contents abre el buscador de la Web y abre la version en inglés de este
documento.

El comando About GemCad (Sobre Gemcad)

El comando Help/About GemCad abre un cuadro que informa sobre el numero de la
version, informacion de copyright, créditos e informacion de registro. Este cuadro muestra
también cuando se esta usando una copia no registrada del programa.

El comando Register (Registrar)

El comando de menu Help/Register abre el cuadro de registro shareware. El programa se
convertira en una calabaza después del periodo de prueba de 30 dias. Si se envia la tasa
de registro a la direccion indicada, se recibird un nombre de usuario y una clave de registro
para reactivar el programa. La clave de registro es como una palabra de acceso (password).
El nombre de usuario y la llave de acceso distinguen entre mayusculas y minusculas vy
deben escribirse exactamente como figuran en el email o correspondencia impresa de
GemSoft Enterprises.
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Tutorial Avanzado: Ejercicio de Diseio

Antes de probar este

Search Datavue [ atabase

]

tutorial, se recomienda
que primero se realicen Shape Code

. ) - |L'|"' 54 Anlugus Chusghion - IU‘:!l'l:!.'
varios disenos de forma
Digsicn Mame
segura y, al MeNoS, S€ | [fuiusgumebun

lea todo el material —_—
anterior. El objetivo de [Stesle, Nowan W

este ejercicio es realizar a e

la inversa un disefo [Geante F Design, Jul €2, p3
partiendo de un dibujo. El Fomas

diseAo que se muestra a
la derecha es el “Checker

Square Barion” de O e L A5
, [v.000 B [E=+16 =

Norman Steele, segun

aparece en File/Search pevos | [(Foalien

Datavue Database como

lo publico Steele en la

base de datos Datavue II.
(No es necesario abrir este disefio para realizar el ejercicio).

Se comienza con la corona.

El primer paso es colocar la simetria para 4-veces e imagen especular y elegir una rueda de
indice 64. Para este ejemplo, se deja el valor 64 en la parte inferior, incrementandose en el

sentido inverso de las agujas del reloj.

Se mueve el raton como se indica a la derecha, se hace  *" 22 22
click y ajparece el didlogo Outside Stone (Pierce).

Hacer click en Use to Cut.

Angulo 90

indice 3

Hacer click en Apply/Cut facets 48 15
¢, Como se sabe quje se ha de usar un indice de 37 Se

espera que las facetas del filetin se corten separadas

por dos posiciones, una situada a 63-1 y la siguiente a +

60-3, Ete. B <G> 3
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Este punto le dice a GemCad como de profundo cortar
la primera faceta del filetin. GemCad asumira, si no se
le da un punto para la primera faceta, una profundidad
de corte. Este punto hace el filetin de la piedra de un
tamano razonable.

Se mueve el ratdbn como se muestra a la derecha, en el
borde que se indica y se hace click para que se
muestra el dialogo Point on Edge.

Se cambia el numero en la Fraction of total edge
length a 0.5 y se hace click en Use to Cut. Esto dividira
el borde exactamente por 2. Esto permite obtener

40

44

43

52

5E

cuadrados perfectos en la parte superior en lugar de rectangulos.

Angulo 90
Indice 1
Hacer click en Apply/Cut facets

Con esto se termina el contorno del filetin.
Mover el ratébn como se indica a la derecha. Esta sera la

linea del filetin. Hacer click para que aparezca el
didlogo Edge y hacer click en Use to Cut

Angulo 50
indice 1
Hacer Click en Apply/Cut facets

¢ Por qué 50°? Realmente no importa, ya que siempre
se puede escalar la piedra mas tarde con tangent-ratio
scale. Ademas del angulo del filetin a 90°, este sera el
unico angulo que se necesita especificar.

Mover el raton como se indica a la derecha. GemCad
sefalara con un circulo el punto de encuentro cuando el
puntero esté suficientemente cerca del mismo. Hacer
click para que aparezca el dialogo Meet Point y hacer
click en Use to Cut.

Se quiere obtener una linea recta que arranque desde
este punto de encuentro. Mantener presionada la tecla
1 (Shiffy mientras se mueve el raton hacia arriba hasta
cerca del punto mostrado en la figura siguiente.

36 32 2
4

36

G0

3

<R

28

24

20

16

12

e = o

40

44

43

36

e

28

24

20

16

52

G0

<Bd

12
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Cuando se mantiene presionada la tecla Shift, GemCad
limita el movimiento del punto seleccionado de forma
que se alinea verticalmente u horizontalmente con el
punto previo. Puede verse que el pequefo + de color
rojo no se mueve horizontalmente mientras se presiona
la tecla Shift. Hacer click para que aparezca el diadlogo
faceta Facet y hacer click en Use to Cut. Esto entrara el
punto indicado por el pequeio + rojo, no el puntero mas
grande del ratén.

Deberia haber dos puntos. Si no es asi, hacer click en el
boton Clear, volver hacia atras unos cuantos parrafos y
probar de nuevo.

indice 3
Hacer click en Apply/Cut facets

Esto cortard mas facetas. Ahora se deberia tener las
lineas del filetin niveladas y lineas que son exactamente
horizontales y verticales. Notar que no se ha
especificado un angulo. Se dio a GemCad un indice y
dos puntos y no se incluy6 un angulo.

Ahora se esta listo para cortar las facetas que tocan las
esquinas. Mover el cursor al punto indicado a la
derecha. Hacer click para que aparezca el dialogo Meet
Point y hacer click en Use to Cut.

Mantener presionada la tecla Shift y mover el ratén al
punto indicado en la siguiente figura.

36

3

28

44 20
48 16
52 _|_‘_ 12
56 g

o <B4
36 o 28
40 24
44 20
48 16
52 12

<Gl

El punto que se obtiene es el indicado por la pequefia + roja, no la cruz grande. Hacer click

para que aparezca el didlogo Facet y hacer click en Use to cut.
indice 8
Hacer Click en Apply/Cut facets.
36 4 25
Esto cortara las cuatro facetas de las esquinas. De 4 24
nuevo, GemCad elige el angulo sin que se le indique.
44 20
45 16
52 12
56 g
<B4
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Mover el ratbn como se indica a la derecha y hacer click
para que aparezca el dialogo Meet Point. Hacer click en
Use to Cut.

Ahora se quiere hacer la esquina del siguiente
cuadrado. Mantener presionada la tecla Shift y mover el
ratbn cerca del punto que se indica en la figura
siguiente.

Esta vez, la tecla Shift indica a GemCad que alinee
horizontalmente el punto seleccionado con el punto
previo. El punto seleccionado sera la pequeia + roja, no
la cruz grande.

Hacer click para que aparezca el dialogo Facet. Hacer
Click en Use to Cut. Ahora deberia de haber dos
puntos.

Ahora se puede emplear un truco. Mover hacia atras el
cursor para encontrar el punto en la figura de arriba y
hacer click. Pero esta vez, presionar Cancel ya que este
punto ya se ha entrado. Ahora mantener presionada la
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tecla Shift y moverlo como se indica en la figura siguiente. Esto ancla de nuevo el cursor al
punto de encuentro de manera que la tecla Shift puede ayudar a hacer una linea vertical.

Hacer click para que aparezca el dialogo Facet. Hacer
click en Use to Cut. Ahora deberia de haber tres
puntos. Puede verse que el indice es aproximadamente
3.19.... No hay que preocuparse por esto todavia. Hacer
click en Apply/Cut facets y se deberia obtener la figura
siguiente.

Esta vez, se le dieron a GemCad tres puntos, por lo que
eligio el angulo por si mismo. GemCad hizo los bordes
rectos, y cuadrados, pero lo hizo a expensas de jugar
con el indice. Esto se arregla sacrificando la linealidad
de los bordes como se indica en la figura siguiente.
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A continuacién, se debe editar la faceta resaltada en % e o
amarillo para redondear el indice al hueco mas cercano
40 i 24
en la rueda. Mover el cursor cerca del punto de
encuentro 1. Hacer click para que aparezca el dialogo
Meet Point y hacer click en Use to Cut. A continuacion, / \
48 16

mover el cursor al punto de encuentro 2. Hacer otra vez
click en Use to Cut. Tiene que haber dos puntos. \
l

Ahora mover el cursor dentro de la faceta amarilla cerca = &2 i 12
del punto 3 de forma que la faceta se resalte en verde. 2
Hacer click para que aparezca el dialogo Facet. Hacer 56 I g
click en el boton Uncut/Recut. Esto redondeara el B0l

indice al hueco mas cercano. Hacer click en el botdn <B4
Apply/Cut facets para volver a cortar la faceta.

Fa
T

El resultado parecera muy similar, pero puede verse que 6 20

los bordes mostrados en rojo pueden ser ligeramente 40 B o4
diagonales. Las facetas de las esquinas deberian ser
todavia cuadrados perfectos. 44 50

Para cortar las restantes facetas del apex, usar el punto / \

de encuentro 1 anterior, hacer click para obtener el it L=
cuadro de dialogo Meet Point y hacer click en Use to \ [
Cut. 52 12

Mantener presionada la tecla Shift y mover el ratén gl S g
hacia la izquierda y hacer click para que aparezca el E0
didlogo Facet. Hacer click en Use to Cut para introducir

un segundo punto.

<B4

Darle un indice de 8 y hacer click en Apply/Cut facets para cortar las facetas del apex.
Esto completa la corona. Esta version es una ligera mejora respecto a la original en la que
los cuadrados tienen angulos rectos precisos y son de igual tamafo. Ademas de los puntos,
los Unicos numeros que se deben introducir fueron los numeros de indice 1, 3y 8 y los
angulos 90° y 50°.

A continuacion se incluye un sumario de lo que se puede aprender de este ejemplo:

e« GemCad puede determinar angulos e indices si se le dan suficientes puntos.

e El uso de simetria por GemCad's reduce en gran manera la cantidad de informacién
gue se le debe proporcionar.

e Antes de cortar la primera faceta, haciendo click en un punto aparece el dialogo
Outside Stone (Pierce) y permite ignorar la profundidad de corte por defecto de la
primera faceta.

e Puede usarse la tecla Shift para construir bordes horizontales o verticales

« El botén Uncut/Recut en el didlogo Facet puede redondear el indice de una faceta al
hueco mas cercano.

« El cuadro de edicion Fraction of total edge length en el dialogo Point on Edge
puede dividir en dos una linea.
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A continuacion, se disefiara una culata. En lugar de la I 32 o
culata barion del original de Norm Steele, se hara una 4

culata como la de la talla brillante simple. Voltear la
piedra con el comando Edit/Transfer o con el atajo y
mover el puntero del ratbn como se indica en la figura de
al lado. Hacer click para que aparezca el dialogo Point
on Edge. Cambiar el numero a 0.02 en el cuadro

om

Fraction of W. Esto coloca un punto en el borde de ——

exactamente 2% de la anchura de la piedra desde la = || |-k ] |

linea de filetin de la corona. Hacer click en Use to Cut. . “—1— ||
—1 —

Introducir un angulo de 43° y un indice de 1. Hacer click T

en el botdn Apply/Cut facets, y GemCad cortara 8
facetas de la culata.

¢ Por qué se usa un angulo de 43°? Realmente no tiene 36 32 28
importancia porque siempre se puede hacer mas tarde 4 =
un escalado de relacién de tangente (tangent-ratio scale)
del disefo. El espesor del filetin es exactamente 2% de
W a causa del truco Fraction of W.

Mover el raton como se indica a la derecha. Hacer click
para que aparezca el dialogo Meet Point y hacer click en C

Use to Cut. A continuacién mover el raton al centro de la % | |
vista por encima, donde se encuentran las 8 facetas de =

la culata. Hacer click para que aparezca el dialogo Meet e—L —|
Point y hacer click en Use to Cut. Introducir un indice de

3, hacer click en Apply/Cut facets, y GemCad cortara 8

facetas mas de la culata.

Ahora se tiene una culata simple que puede servir como = 32 o
un preformado para generar el contorno del filetin sin
ninguna medida.

44 20

A continuacién, se cortan 8 facetas principales. Se
cortan con una posicion de indice 2, a medio camino
entre las facetas de la culata 1 y 3. Esto cortara el punto %8
central temporal.

1E

52 12

Introducir un indice de 2.

Mover el raton al mismo punto de encuentro como en la 80 e .

figura de encima, en la linea del filetin, y hacer click para que aparezca el didlogo Meet
Point. Hacer click en Use to Cut.

Mover el cursor como se indica a la derecha y hacer click para que aparezca el dialogo
Point on Edge y hacer click en Use to Cut. A continuacion hacer click en Apply/Cut facets
para cortar 8 facetas principales.
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Después de voltear la piedra, debe de verse como la figura
de la derecha (excepto por los nombres de las facetas y
etiquetas).

Ejecutar Edit/Sort... con la elecciéon de Pavilion-Girdle-
Crown. A continuacion ejecutar Edit/Rename in order con
la seleccion por defecto para dar nombre y etiquetar
automaticamente las facetas. Los nombres y el orden de
corte para la culata seran como se muestra en la tabla de
abajo, no como se ve en la figura de la derecha.

41.78° 03-13-19-29-35-45-51-61

41.86° 02-14-18-30-34-46-50-62

43.00° 01-15-17-31-33-47-49-63

90.00° 01-15-17-31-33-47-49-63

90.00° 03-13-19-29-35-45-51-61

a b~ WODN -

En la Cutting Instructions View, hacer click en una linea
para que aparezca el dialogo Edit Tier y usar los botones
Move up y Move down para reordenar las facetas de la
culata. Repetir este proceso hasta que se obtenga el orden
de corte siguiente:

43.00° 01-15-17-31-33-47-49-63
41.78° 03-13-19-29-35-45-51-61
90.00° 01-15-17-31-33-47-49-63
90.00° 03-13-19-29-35-45-51-61
41.86° 02-14-18-30-34-46-50-62

N OV~ W

'S 28
0 T 24
/ *
|'f \ 2
| |,
l||| E III
5 )
II"., D C ;] 12
85 —I___| B 1A= g

0 . 4

—

[ L -

A continuacion usar el comando Edit/Rename in_order para renumerar las facetas para
obtener el orden que se muestra en el dibujo. Esta secuencia es una secuencia punto de
encuentro (meetpoint) que genera el contorno del filetin automaticamente.

43.00° 01-15-17-31-33-47-49-63
41.78° 03-13-19-29-35-45-51-61
90.00° 01-15-17-31-33-47-49-63
90.00° 03-13-19-29-35-45-51-61
41.86° 02-14-18-30-34-46-50-62

OB WON -

El angulo para la faceta 5 sera diferente que en este ejemplo ya que uno de los dos puntos
era un punto en el borde, y GemCad calcul6 el angulo para hacer que la faceta tocara estos
dos puntos. Después de obtener esta secuencia de corte, usar el comando View/Replay
para ver como se desarrolla el disefio segun se corta cada faceta.

Como ejercicio, imprimir el diagrama y ver si se puede volver a realizar con seguridad el
disefio para reproducir el mismo, pero esta vez entrando los angulos del diagrama.
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En esta seccion del tutorial se ha aprendido lo siguiente:

e« GemCad puede colocar y renombrar facetas en orden automaticamente.

e« Haciendo click en una fila de facetas en la Cutting Instructions View, puede
moverse esta linea arriba o abajo en la secuencia de corte. Repitiendo este proceso
con otras filas, se puede reordenar la secuencia de corte como se desee.

o Editando el orden de corte, frecuentemente se puede crear una secuencia de punto
de encuentro (meetpoint) que reproducira exactamente un disefio sin necesidad de
medidas.

e Pueden colocarse facetas a ojo sin preocuparse de angulos precisos hasta que el
disefio esté casi completo.

e El comando View/Replay muestra el desarrollo del disefio después de cortar cada
faceta.
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Apéndice A: Equivalencia de comandos con GemCad para DOS

Si es un usuario de la versién para DOS de GemCad, puede encontrar de utilidad la tabla
siguiente.

DOS

a

angle

b blink

¢ |center

W Qo o

—

= e | = B

draw

pt,. on
edge

pt. on facet
gear

help
index

jam index
kill facet

list to
screen

meet point
name
N/A

pierce
query

rotate
save
tack

undo

vector
waytwace
xfer

sYmmetry

Z00m

Windows

New Facet Info, Cirl-A

click in facet
Edit/Center

Raytrace/Erase Rays, Ctrl-

D

click on edge

click inside facet
Edit/Index Gear

Status Bar text

New Facet Info, Ctrl-1

click in facet, Copy Index
click in facet, Delete Facet

File/Print Preview

click on meetpoint

click in facet, Name box

click outside stone

Type coordinates in New
Facet Info point

Edit/Rotate/Tilt

File/Save
Shift ke

Edit/Undo
N/A

right mouse button

Edit/Transfer

Symmetry box

View/Zoom

DOS

A
B
C
D

= Q= =

o =mlolzzZ & "=

~

T

U
\4

jam Angle
Blink tier
Change facet

Demo

Export

Footnote
Gloss
Heading

Index of
Refraction

N/A
kill tier

list to
file/printer

iMport B3D
New

Open
Playback

Quit

Read ASC
file

Save as
Tangent ratio

N/A

Vector

W |Write ASC

X

Y

Scale
bYsect

Z-axis
intercept

Windows

click in facet, Copy Angle

N/A

click in facet, Uncut/Recut

N/A

File/Export, Save as type B3D

Edit/Heading/Footnote

click in facet, Cutting Instructions

Edit/Heading/Footnote

Rayvtrace/Properties

click in facet, Delete Tier

File/Print, Edit/Copy

N/A

File/New

File/Open
View/Repla

File/Exit

File/Open,

Files of type ASC

File/Save As

click in facet or row in Cutting

Instructions New angle box

N/A

File/Save As,
Save as type

Edit/Scale

click on edge, Fraction of total edge

length box

click in facet, Copy Z-axis intercept
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Apéndice B: Respuestas a las preguntas mas frecuentes.
P: Una de las vista ha desaparecido,  Como se la puede recuperar?

R: Mire cuidadosamente a los margenes de las ventanas que permanecen. Se encontrara
que un margen presenta una linea extra a lo largo del borde. Este es el elemento de
recuperacion para la vista oculta. Se hace click con el ratdon sobre la linea extra y se arrastra
para que aparezca la ventana oculta.

P: Cuando se trata de cortar la tabla, ¢por que mantiene GemCad la pequefia parte
por encima de la tabla y desecha la parte principal de la piedra?

R: La piedra esta muy abajo en las vistas lateral y final. GemCad usa una hoja de sierra y
tiene que decidir que parte de la piedra guarda y que parte de la piedra desecha. Guarda la
parte que contiene el origen, el centro de todas las vistas. La solucién es usar el comando
Edit/Center para mover hacia arriba la piedra, de manera que el centro de las vistas lateral
y final quede entre el filetin y el nivel de la tabla.

P: No se puede conseguir cortar una faceta de la manera que se espera ¢Por qué?

R: Hay varias causas posibles. A GemCad le gusta cortar la parte superior de la piedra en
lugar de la inferior. Si se esta tratando de cortar una faceta en la parte inferior de la piedra,
usar el comando Edit/Transfer para voltear la piedra.

Cuando se dan a GemCad un indice y un punto, el punto tiene que estar cercano a la
posicion del indice y no en otro indice relacionado por simetria. Digamos que se esta
cortando una oval, y se esta tratando de cortar un grupo de 4 facetas en las posiciones de
indice 2-46-50-94. Si se da a GemCad un indice de 2 y un punto, el punto tiene que estar
cerca de la posicion de indice 2, no de la posicion 94.

Si se esta cortando un disefio antiguo en forma segura, el angulo o el indice podrian ser
incorrectos, causando que la faceta se salga de la piedra o se corte muy profunda. En lugar
de dar a GemCad un angulo, indice y punto se puede probar dando a GemCad el indice y
dos puntos y dejar que GemCad determine el angulo. Si la faceta se corta correctamente,
comparar el angulo a uno en el diagrama. Si se sospecha que hay algun problema con el
indice, probar a dar a Gemcad tres puntos y dejar que GemCad determine el angulo y el
indice. Si se corta correctamente, comparar el indice y el angulo que ha calculado GemCad
a uno en el diagrama.

P: ;Como se ve la tabla de dimensiones sin imprimir el diagrama?

R: Usar Print Preview.
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P: ;Cémo puede cambiarse el tamaiio de fuente o la distribucion de la pagina del
diagrama impreso?

R: GemCad tiene un tamaiio fijo de fuente y de distribucién en la pagina. Si la eleccion de
GemCad's no sigue las necesidades deseadas, se copia la informacion de GemCad y se
pega en el procesador de textos que se desee. Usar el comando Edit/Copy para copiar un
dibujo o las instrucciones de corte al portapapeles de Windows. Este método no es
solamente una copia de la pantalla, sino una copia de un metaarchivo y por tanto, no sufre
del efecto de “dientes” en las lineas diagonales.

Si el diagrama es complicado, y las etiquetas son muy pequenas, puede probarse con un
papel de mayor tamano, tal como A3 en lugar de A4. Hay que asegurarse de usar el
comando File/Print Setup para seleccionar el tamafo del papel.

P: Cuando se copia una vista con el comando Edit/Copy, las etiquetas son muy
grandes (o muy pequenas). ; COmo puede cambiarse el tamaino de las etiquetas?

R: Las etiquetas en el portapapeles son proporcionalmente del mismo tamafio que las
etiquetas en la pantalla. Para conseguir etiquetas mas grandes, hacer la ventana mas
pequena antes de copiarla. Para conseguir etiquetas mas pequefas, hacer la ventana mas
grande antes de copiarla.

P: ¢;Por qué esta el boton Open desactivado (en color gris) en el dialogo Datavue?

R: La copia de Datavue probablemente no instalé los archivos en formato GemCad.
Comprobar formato de archivos instalados.

P: Cuando se corta una forma libre, jcomo se cortan las facetas del lado oculto de la
piedra?

R: Girar la piedra 180° con el comando Edit/Rotate/Tilt de forma que se haga visible el otro
lado de la piedra. Si se esta cortando un diagrama existente, probablemente también se
querra rotar la rueda del indice, por tanto hacer click en el cuadro que corresponde.

P: ;Cémo se ajusta el tamaiio de la tabla?

R: No existe forma sencilla de hacerlo. Si es un cambio en tamafio pequefio, se puede
hacer click en la tabla, ejecutar el comando Uncut/Recut, suministrarle un nuevo punto de
encuentro, un angulo de 0° y volver a cortar la tabla. Esto destruira los puntos de encuentro
alrededor de la tabla. Después ir alrededor de la tabla y Uncut/Recut cada faceta que tiene
un borde con la tabla. Probablemente habra que ajustar varias filas de facetas.

P: ;Cémo se edita o se borra una faceta pequeia?

R: Algunas veces, manteniendo presionada la tecla Ctrl permite seleccionar una faceta
pequefia. Si es muy pequefia para usar este método, puede encontrarse la linea de la
faceta en la Cutting Instructions View y hacer click en ella. Para borrar una faceta
pequefia, es mas facil a veces introducir tres puntos en el borde que rodea la faceta y
cortarla como una faceta falsa (dummy). A continuacion puede borrarse esta faceta falsa.
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P: ¢Por qué el comando Heading/Footnote no deja introducir ningtn texto?

R: Probablemente hay algunas lineas en blanco al final. Los encabezados y pies de pagina
estan limitados a cuatro lineas cada uno. Ir al final de la ultima linea visible y presionar la
tecla Supresion (delete) varias veces.

P: Una parte de la ventana de Gemcad aparece con un color incorrecto. Por qué?.
¢ Como se arregla?

R: La porcion del programa que resalta las facetas y los bordes a veces se confunde
cuando otra ventana o cuadro de didlogo se abre encima de la ventana de GemCad. Usar el
comando View/Refresh Cir/+D para volver a dibujar la pantalla.

P: ¢Por que faltan o estan deterioradas las etiquetas de los botones en la pantalla
Print Preview?
¢Por qué esta deteriorada la etiqueta en el cuadro de didlogo Save dialog (u otro
dialogo del sistema)?

R: El problema puede haber sido causado por la instalacion de Microsoft Picture It! 2000.
Segun el soporte técnico de Microsoft, después de instalar Microsoft Picture It! 2000, en
lugar de solicitarsele que se guarde un archivo al cerrar el programa, se recibe un mensaje
similar al siguiente:

untitled ?

Esto ocurre porque Microsoft Picture It! 2000 instala un archivo de sistema usado para
formateo japonés (Mfc4210c.d11) que puede no ser compatible con muchos programas,
incluidos CorelDraw, Adobe PhotoDeluxe, y Microsoft Paint, y otro, incluido GemCad.

Para resolver este problema, renombrar el archivo Mfc421oc.d1l S Mfc42loc.old. EnN
windows 95 y 98, hacer lo siguiente:

1. Buscar el archivo Mrc421.0c.pLL en las carpetas c:\windows\system O
c:\windows\system32. Anotar la ubicacion.

Salir de todos los programas.

Hacer click en Start, y después hacer click en Shut Down.

Hacer click en Restart in modo MS-DOS, después hacer click en OK.

Escribir una de las siguientes lineas en la solicitud de comando y después presionar
Enter:

ren c:\windows\system\MFC42LOC.DLL MFC42L0C.0LD O
ren c:\windows\system32\MFC42LOC.DLL MFC42LOC.OLD

6. Reiniciar el ordenador

abkwn

Si se tiene una version posterior de Windows, salir de todos los programas, ejecutar el C:\
Command Prompt, y ejecutar los pasos 1, 2 y 5 anteriores. Si esto falla, probar a renombrar
el archivo con el Explorador de Windows. Si esto falla, contactar con el equipo de soporte
técnico de Microsoft y mencionar el articulo Q249592 de la Microsoft Knowledge Base.
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